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CACG 24 abril 2023

Pla d’Estudis de la Titulacié de Grau en Disseny i Desenvolupament de Videojocs i Jocs Aplicats
(TG1125)
Ambit de coneixement: Enginyeria informatica i de sistemes
Total credits 240 ECTS
Distribucié de credits de la titulacid:
Formacié Basica: 66 ECTS
Obligatoris: 138 ECTS
Optatius: 24 ECTS
TR: 12 ECTS
1r Curs
Codi Assignatures Semestre ECTS TIPUS ‘M,ate"? )
(crédits materia)
367030 | Historia dels Jocs 1 6 oB 212600 E1 leng atge
els Jocs (12)
. 212601 Taller de
367031 | Taller de Disseny de Jocs 1 6 OB Disseny de Jocs (12)
367032 | Fonaments de la Programacié 1 6 FB 21:591 InforTatlca "
rogramacio (18)
367033 | Matematica Discreta i Estadistica 1 6
367034 | Introduccié a la Psicologia 1 6
367035 | Usabilitat i Analisi de Jocs 2 6 oB zizeon Fllengsge
els Jocs (12)
212592 Informatica Il:
367036 | Fonaments de Computadors 2 6 FB Sistemes i Xarxes (12)
367037 | Tecnologia de la Programacio 2 6 FB 21:591 InforTatlca "
rogramacio (18)
367038 | Algebra Lineal i Geometria 2 6
212603 Projectes de
Disseny i
367039 | Projecte | 2 6 OB Desenvolupament de
Continguts Interactius
(30)
s FB: 36
CREDITS TOTALS 60 OB:24
2n Curs
Codi Assignatures Semestre | ECTS TIPUS Codi M:::é::) (eredits
212603 Projectes de
Disseny i
367040 | Projecte ll ANUAL 12 OB Desenvolupament de
Continguts Interactius
(30)
367041 Enginyeria del Software_. Ap!lcaC|o al 1 6 FB 212591 Informatica I:
Desenvolupament de Videojocs Programaci6 (18)
367042 | Disseny de Videojocs 1 6 OB 212599 D'(Slsg)ny de Jocs
367043 | Principis de Composicid i Disseny 1 6
. L 212592 Informatica Il:
367044 | Sistemes Operatius i Xarxes 1 6 FB Sistemes i Xarxes (12)
367045 Modelatge i Animacié de Personatges i Escenaris 2 6 OB 212595 Art Digital (12)
367046 | Informatica Grafica 2 6 o): 212307 Programacio de
ideojocs | (12)
367047 | Narrativa Audiovisual 2 6
367048 | Mecanica 2 6 FB 212590 Fisica (6)
s FB: 30
CREDITS TOTALS 60 OB: 30

TIPUS DE MATERIA:

FB - Formacio Basica/ OB - obligatoria / OT - optativa del grau / OTM - optativa de menci6 / PR - practiques / TR - treball final de grau

FB ambit principal

/ FB altres ambits




CACG 24 abril 2023

3r Curs
Codi Assignatures Semestre ECTS TIPUS Codi ""a“?’,'a (credits
materia)
212603 Projectes de
Disseny i
367049 | Projecte lll ANUAL 12 OB Desenvolupament de
Continguts Interactius
(30)
367050 | Simulacié Fisica per a Realitat Virtual i Videojocs 1 6 OB 212?/?7 Pr.ogramac'o de
ideojocs | (12)
Disseny d’Interficies. Aplicacié a Dispositius
367051 | oo P P 1 6 0B 212598 Programacié de
Mobils o
Videojocs Il (18)
367052 | Tecniques d’Intel-ligéncia Artificial per a Videojocs 1 6 OB
Metodologies Agils de Produccié. Aplicacié a 212602 Metodologies i
367053 Entorns Web 1 6 0B Eines de Produccié (12)
367054 | Produccié de Mdsica i Audio Digital 2 6 OB 212595 Art Digital (12)
367055 | Programacio de Jocs en Xarxa 2 6 OB 212398 Pr.ogramac'o de
ideojocs Il (18)
367056 Mecaniques i Técniques Avancades per al Disseny 2 6 0B 212599 Disseny de Jocs
de Jocs (18)
. . 212601 Taller de
367057 | Disseny de Nivells 2 6 OB Disseny de Jocs (12)
CREDITS TOTALS 60 OB: 60
4rt Curs
Codi Assignatures Semestre ECTS TIPUS Codi M::é::) (eredits
367058 | Treball de Fi de Grau ANUAL 12 TR 212609 Trebal de i de
rau (12)
367059 D!S'Fr‘lbuClO Digital i Marqueting de Productes 1 6 OB
Digitals 212596 Negoci Digital
367060 Models de Negoci | Escenaris de Monetitzacid en 1 6 OB
Productes Interactius
367061 | Ampliacio de Disseny de Jocs i Jocs Aplicats 1 6 OB 212599 D'(slsg)ny de Jocs
. . . ., 212602 Metodologies i
367062 | Eines de Disseny i Produccid 1 6 0oB Eines de Produccio (12)
212604 Complements
d’Art Digital (12)
212605 Complements
de Negoci Digital (18)
212606 Complements
de Programacio de
. Videojocs (24)
Optatives 2 24 ot 212607 Complements
de Tecnologia de
Continguts Interactius
(18)
212608 Practiques
Academiques Externes
(12)
OB: 24
CREDITS TOTALS 60 OT: 24
TR: 12

TIPUS DE MATERIA:

FB - Formacio Basica/ OB - obligatoria / OT - optativa del grau / OTM - optativa de menci6 / PR - practiques / TR - treball final de grau

FB ambit principal

/ FB altres ambits




CACG 24 abril 2023

Titol de Grau en Disseny i Desenvolupament de Videojocs i Jocs Aplicats (TG1125)

| Numero de credits optatius totals a superar per I'estudiant | 24 ECTS

Forma d’assolir I'optativitat vinculada al grau (marqueu I'opcié que es correspon al vostre titol)

Opcid 1: Superant qualsevol assignatura optativa oferta pel titol de grau
X
Reconeixement Académic: 6 crédits

Opcid 2: Superant un numero determinat de crédits de les mateéries optatives del titol de grau que s’indiquen a
continuacio.

Materies i crédits a superar en cadascuna d’elles indicant si els crédits sén el minim i/o el maxim a superar:

TIPUS DE MATERIA:
FB - Formacio Basica/ OB - obligatoria / OT - optativa del grau / OTM - optativa de menci6 / PR - practiques / TR - treball final de grau

FB ambit principal / FB altres ambits



CACG 24 abril 2023

Pla d’Estudis de la Titulacié de Grau en Disseny, Animacio i Art Digital per a Videojocs i Jocs
Aplicats (TG1126)
Ambit de coneixement: IndUstries culturals: disseny, animacid, cinematografia i produccié audiovisual
Total credits 240 ECTS
Distribucié de credits de la titulacid:
Formacié Basica: 60 ECTS
Obligatoris: 144 ECTS
Optatius: 18 ECTS
Pr. Externes Obl: 6 ECTS
TR: 12 ECTS
1r Curs
Codi Assignatures Semestre ECTS TIPUS ‘M.aterla‘ )
(crédits materia)
366936 | Dibuix Tradicional 1 6 FB
212551 Art (18)
366937 | Conceptes de I'Art | 1 6 FB
. s g 212552 Expressio
366939 | Disseny Grafic 1 6 FB Artistica (18)
366942 | Historia de I'Art i dels Videojocs 1 6 FB 212553 Historia (6)
366944 | Creativitat 1 6 FB 212555 Creativitat (6)
YA .. 212552 Expressio
366940 | Fonaments d'Animacio 2 6 FB Artistica (18)
366943 | Psicologia 2 6 FB 212554 Psicologia(6)
366950 | Fonaments de Modelatge 3D 2 6 OB 212558 A(;to?'g'tal 3D
. 212561 Mecaniques i
366960 | Disseny de Jocs | 2 6 OB Elements del Joc (12)
. 212563 Projectesi
366964 | Projecte | 2 6 OB Gestié Digital (30)
CREDITS TOTALS 60 FB: 42
OB: 18
2n Curs
Codi Assignatures Semestre ECTS TIPUS ‘Materla‘ )
(crédits materia)
366938 | Conceptesde I'Art I 1 6 FB 212551 Art (18)
366945 | Motors de Videojocs 1 6 FB 212556 Informatica (6)
366951 | Anatomia i Modelatge Organic 1 6 OB 212558 ’?;to‘))'g'ta' 3D
366955 | Animaci6 3D | 1 6 OB 212559 Animacié (24)
366961 Di de ) I 1 6 OB 212561 Mecaniques i
ISseny de Jocs Elements del Joc (12)
. . L 212552 Expressio
366941 | Llenguatge i Narrativa Audiovisual 2 6 FB Artistica (18)
366946 | ll-luminacio i Renderitzat 2 6 OB 212557 Art Digital (24)
366952 | Modelatge 3D | 2 6 OB 212558 ’?;to‘))'g'ta' 3D
366956 | Animacio 2D Digital 2 6 OB 212559 Animacié (24)
. 212563 Projectesi
366965 | Projecte ll 2 6 OB Gestié Digital (30)
CREDITS TOTALS 60 FB: 18
OB: 42

TIPUS DE MATERIA:
FB — Formacio Basica/ OB — obligatoria / OT — optativa del grau / OTM — optativa de menci6 / PR — practiques / TR — treball final de grau

FB ambit principal / FB altres ambits



CACG 24 abril 2023

3r Curs
Codi Assignatures Semestre ECTS TIPUS ‘M.aterla‘ )
(crédits materia)
. 212563 Projectes i
366966 | Projecte lll ANUAL 12 OB Gestio Digital (30)
366947 | Conceptes d’Art Avangat 1 6 (0]} .
- — — 212557 Art Digital (24)
366948 | Direccid Artistica 1 6 OB
366953 | Modelatge 3D Il 1 6 OB 212558 Art Digital 3D
366957 | Animaciéo 3D II 1 6 OB 212559 Animacié (24)
366949 | Art per a Entorns 2 6 OB 212557 Art Digital (24)
366954 | Texturitzacié Avancada 2 6 oB 212558 ’?;to‘))'g'ta' 3
212560 Implementacio i
366959 | Disseny de Nivells 2 6 o8B Araufrectura del
istema
d’Entreteniment (6)
212562 Referents de
366962 | Disseny d'Interficies 2 6 OB Disseny
d’Entreteniment(18)
CREDITS TOTALS 60 OB: 60
4rt Curs
Codi Assignatures Semestre ECTS TIPUS ‘M.aterla‘ .
(crédits materia)
366983 | Treball de Fi de Grau ANUAL 12 TR 212571 Treball de Fide
rau(12)
366958 | Animacio 3D lll 1 6 OB 212559 Animaci6 (24)
366963 | Usabilitat 1 6 OB 212562 Referents de
. Disseny
366984 | Art Tecnic 1 6 OB d’Entreteniment (18)
. 212563 Projectesi
366967 | Emprenedoria 1 6 OB Gestio Digital (30)
212570 Practiques
366982 | Practiques Académiques Externes 2 6 PR-OB Académiques Externes
(6)
212564 Complements
d’Art Digital (30)
212565 Complements
d’Art Digital 3D (24)
212566 Complements
de Comunicacié (6)
. 212567 Complements
Optatives 2 18 ot d’Expressio Artistica (6)
212568 Complements
de Mecaniques i
Elements de Joc (6)
212569 Complements
de Tecnologia
Digital(12)
OB: 24
S OT: 18
CREDITS TOTALS 60 PR6
TR: 12

TIPUS DE MATERIA:

FB — Formacio Basica/ OB — obligatoria / OT — optativa del grau / OTM — optativa de menci6 / PR — practiques / TR — treball final de grau

FB ambit principal / FB altres ambits



CACG 24 abril 2023

Titol de Grau en Disseny, Animacid i Art Digital per a Videojocs i Jocs Aplicats (TG1126)

Numero de credits optatius totals a superar per I'estudiant 18 ECTS

Forma d’assolir I'optativitat vinculada al grau (marqueu I'opcié que es correspon al vostre titol)

Opcid 1: Superant qualsevol assignatura optativa oferta pel titol de grau
X
Reconeixement Académic: 6 crédits

Opcio 2: Superant un numero determinat de crédits de les materies optatives del titol de grau que s’indiquen a
continuacid.

Materies i crédits a superar en cadascuna d’elles indicant si els crédits sén el minim i/o el maxim a superar:

TIPUS DE MATERIA:
FB — Formacio Basica/ OB — obligatoria / OT — optativa del grau / OTM — optativa de menci6 / PR — practiques / TR — treball final de grau

FB ambit principal /



CACG 24 abril 2023

Pla d’Estudis de la Titulacié de Grau en Cinematografia (TG1127)
Ambit de coneixement: Industries Culturals: Disseny, Animacid, Cinematografia o Produccié Audiovisual
Total credits 240 ECTS
Distribucié de credits de la titulacid:
Formacio Basica: 60 ECTS
Obligatoris: 138 ECTS
Optatius: 18 ECTS
Practiques Externes: 6 ECTS
Treball Fi de Grau: 18 ECTS
1r Curs
Codi Assignatures Semestre ECTS TIPUS ‘Mate"? .
(crédits materia)
366991 | Practiques de Narrativa Audiovisual | ANUAL 12 0B 212582 Narrativa
Audiovisual (54)
366985 | Analisi Filmica 1 6 FB 212573 A;’G"‘)"S' Filmica
366986 | Muntatge 1 6 FB 212574 CE‘;;” Filmica
366987 | Guid 1 6 FB 212575 ?lr;;“at”rg'a
366988 Taller de Produccié 1 6 0B 212584 Produccié (12)
366989 Posada en Escena 2 6 FB 212575 ?{;;naturgla
366990 Historia del Cinema | 2 6 FB 212576 Historia (12)
366992 Practiques de Narrativa Audiovisual Il 2 6 OB 2125.82.Narrat|va
Audiovisual (54)
366993 Taller de Postproduccié | 2 6 OB 212583 P(olszt;)mdumo
CREDITS TOTALS 60 FB: 30
OB: 30
2n Curs
Codi Assignatures Semestre ECTS TIPUS ‘Mate"? .
(crédits materia)
367000 | Practiques de Narrativa Audiovisual Ill ANUAL 12 oB 212582 Narrativa
Audiovisual 54)
366994 Historia del Cinema Il 1 6 FB 212576 Historia (12)
366995 Direccio d’Art 1 6 FB
366996 Direcci6 de Fotografia 1 6 FB 212577 Imatge (18)
366997 Fotografia Fixa 1 6 FB
366998 Taller d’escenografia 2 6 0B 212579 Escenografia (6)
366999 o 2 6 FB 212574 Czelz;lo Filmica
367001 Practiques de Narrativa Audiovisual IV 2 6 OB 2125?2 Narratwa
Audiovisual 54)
367002 Taller de Postproduccié Il 2 6 OB 212583 Pflszt;)rOduwo
CREDITS TOTALS 60 FB: 30
OB: 30
3r Curs
Codi. Assignatures Semestre ECTS TIPUS ‘Mate"? .
(crédits materia)
367006 | Practiques de Narrativa Audiovisual V ANUAL 18 o8B 212582 Narrativa
Audiovisual (54)
367003 Documental 1 6 OB 212578 Documental (6)
367004 | Historia del Cinema Ii 1 6 0B 212580 E:‘;‘)"S Fllmics
367005 Arguments Universals 1 6 OB 212581 Literatura (6)
367007 Series Televisives 2 6 OB 212580 Estudis Filmics
367008 Imaginaris del Videojoc 2 6 OB (42)
Optatives 1/2 12 oT 212587 Optativa (18)
CREDITS TOTALS 60 OB: 48
OT: 12

TIPUS DE MATERIA:

FB — Formacio Basica/ OB — obligatoria / OT — optativa del grau / OTM — optativa de menci6 / PR — practiques / TR — treball final de grau

FB ambit principal / FB altres ambits



CACG 24 abril 2023

4rt Curs
Codi Assignatures Semestre ECTS TIPUS \Mate”? .
(crédits mateéria)
367009 Cinema d’Animacié 1 6 OB 212580 Estudis Filmi
367010 Genere, Feminismes i Audiovisual Contemporani 1 6 OB ?4;)'5 fimies
367011 Historia del Cinema IV 1 6 OB
367012 Produccié 1 6 OB 212584 Produccié (12)
Optatives 1 6 oT 212587 Optativa (18)
367013 Tendéncies del Cinema Contemporani 2 6 OB 212580 E?Zuz()j's Filmics
367014 Practiques Externes 2 6 PR-OB 212586 Practiques
Externes (6)
367015 Treball de Fi de Grau 2 18 TR 212585 Treball de Fi de
Grau (18)
CREDITS TOTALS OB: 30
oT:6
60 PR: 6
TR: 18

TIPUS DE MATERIA:

FB — Formacio Basica/ OB — obligatoria / OT — optativa del grau / OTM — optativa de menci6 / PR — practiques / TR — treball final de grau

FB ambit principal / FB altres ambits
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Titol de Grau en Cinematografia (TG1127)

Numero de credits optatius totals a superar per I'estudiant 18 ECTS

Forma d’assolir I'optativitat vinculada al grau (marqueu I'opcié que es correspon al vostre titol)

Opcid 1: Superant qualsevol assignatura optativa oferta pel titol de grau
X
Reconeixement Académic: 6 credits

Opcio 2: Superant un numero determinat de crédits de les materies optatives del titol de grau que s’indiquen a
continuacid.

Materies i crédits a superar en cadascuna d’elles indicant si els crédits sén el minim i/o el maxim a superar:

TIPUS DE MATERIA:
FB — Formacio Basica/ OB — obligatoria / OT — optativa del grau / OTM — optativa de menci6 / PR — practiques / TR — treball final de grau

FB ambit principal / FB altres ambits



