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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACION DE TITULOS OFICIALES
1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TITULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con €l Real Decreto 1393/2007, por €l que se establece la ordenacion de las Ensefianzas Universitarias Oficiales

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CcODIGO
CENTRO
Universidad de Barcelona ENTI - Escuelade Nuevas Tecnologias 08072255
Interactivas
NIVEL DENOMINACION CORTA
Grado Creaciony Produccién Digital

DENOMINACION ESPECIFICA

Graduado o Graduada en Creacion y Produccion Digital por la Universidad de Barcelona

RAMA DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Artesy Humanidades No

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES NORMA HABILITACION
REGULADAS

‘
o

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
GASPAR ROSSELLO NICOLAU Vicerector de Politica Académica, Estudiantesi Calidad
Tipo Documento Numer o Documento
NIF 41388206M
EmEEwAwEEAL |
NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
GASPAR ROSSELLO NICOLAU Vicerector de Politica Académica, Estudiantesy Calidad
Tipo Documento Numer o Documento
NIF 41388206M
[ETOEEETL |
NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
GASPAR ROSSELLO NICOLAU Vicerector de Politica Académica, Estudiantesi Calidad
Tipo Documento Numer o Documento
NIF 41388206M

2. DIRECCION A EFECTOS DE NOTIFICACION
A los efectos de la préacticade |laNOTIFICACION de todos los procedimientos relativos ala presente solicitud, las comunicaciones se dirigiran aladireccién que figure
en el presente apartado.

DOMICILIO CODIGO POSTAL MUNICIPIO TELEFONO

Gran Viade les Corts Catalanes, 585 08007 Barcelona 934031128

E-MAIL PROVINCIA FAX

suportmaster@ub.edu Barcelona 934031155
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3. PROTECCION DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en laLey Organica 5/1999 de 13 de diciembre, de Proteccién de Datos de Carécter Personal, se informa que los datos solicitados en este
impreso son necesarios para la tramitacién de la solicitud y podréan ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero automatizado corresponde
al Consegjo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podran ejercer ante el Consejo de Universidades |os derechos de informacién, acceso,

rectificacion y cancelacion alos que serefiere el Titulo |11 delacitada Ley 5-1999, sin perjuicio de lo dispuesto en otra normativa que ampare los derechos como

cedentes de |los datos de carécter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoriay se compromete acumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificacion por
medios teleméticos a los efectos de lo dispuesto en el articulo 59 de la 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas'y del

Procedimiento Administrativo Comun, en su version dada por la Ley 4/1999 de 13 de enero.

En: Barcelona, AM 11 de noviembre de 2015

Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCION DEL TiTULO
1.1. DATOSBASICOS

Identificador : 2503384

NIVEL DENOMINACION ESPECIFICA CONJUNTO | CONVENIO CONV.
ADJUNTO

Grado Graduado o Graduada en Creacion y Produccion No Ver Apartado 1:
Digital por laUniversidad de Barcelona Anexo 1.

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

RAMA ISCED 1 ISCED 2

Artesy Humanidades Disefio

NO HABILITA O ESTA VINCULADO CON PROFESION REGULADA ALGUNA

AGENCIA EVALUADORA

Agenciaper alaQualitat del Sistema Universitari de Catalunya

UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad de Barcelona

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CODIGO UNIVERSIDAD

004 Universidad de Barcelona
LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CODIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

LISTADO DE INSTITUCIONES PARTICIPANTES

No existen datos

1.2. DISTRIBUCION DE CREDITOSEN EL TITULO

CREDITOSTOTALES CREDITOS DE FORMACION BASICA

CREDITOSEN PRACTICASEXTERNAS

180 60

0

CREDITOSOPTATIVOS CREDITOS OBLIGATORIOS

CREDITOS TRABAJO FIN GRADO/
MASTER

12 96

12

LISTADO DE MENCIONES

MENCION

CREDITOSOPTATIVOS

No existen datos

1.3. Universidad de Barcelona
1.3.1. CENTROSEN LOSQUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

CODIGO CENTRO

08072255

ENTI - Escuela de Nuevas Tecnologias Interactivas

1.3.2. ENTI - Escuela de Nuevas Tecnologias I nter activas
1.3.2.1. Datos asociados & centro

TIPOS DE ENSENANZA QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL

VIRTUAL

Si No

No

PLAZAS DE NUEVO INGRESO OFERTADAS

PRIMER ANO IMPLANTACION SEGUNDO ANO IMPLANTACION

TERCER ANO IMPLANTACION

80 80

80

CUARTO ANO IMPLANTACION TIEMPO COMPLETO

80 ECTSMATRICULA MINIMA

ECTSMATRICULA MAXIMA
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PRIMER ANO 60.0 60.0
RESTO DE ANOS 46.0 60.0
TIEMPO PARCIAL
ECTSMATRICULA MINIMA ECTSMATRICULA MAXIMA
PRIMER ANO 30.0 30.0
RESTO DE ANOS 18.0 45.0
NORMAS DE PERMANENCIA
http://www.ub.edu/acad/noracad/permanencia.pdf
LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No Si
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

473
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2. JUSTIFICACION, ADECUACION DE LA PROPUESTA Y PROCEDIMIENTOS

Ver Apartado 2: Anexo 1.

3. COMPETENCIAS

3.1 COMPETENCIASBASICASY GENERALES

BASICAS

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de labase de la
educacion secundariageneral, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
a gunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su &rea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos rel evantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientificao ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemasy soluciones a un publico tanto especializado como no
especiaizado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un ato grado de autonomia

GENERALES

CGL1 - Capacidad criticay autocriticay capacidad de mostrar actitudes coherentes con las concepciones éticas y deontol 6gicas.

CG2 - Capacidad de trabajar autdnomamente, de forma organizaday con resistencia a las situaciones frustrantes y con tension.

CG3 - Capacidad de colaborar con los demés'y de contribuir a un proyecto comdn, y paratrabajar en equipos interdisciplinaresy en
contextos multiculturales.

CG4 - Capacidad de formular, disefiar y gestionar proyectosy de buscar e integrar nuevos conocimientos y aptitudes desde la
Creatividad.

CG5 - Capacidad de adaptarse a cambio y de enfrentarse a nuevas situaciones de manera creativay tenaz.

3.2 COMPETENCIASTRANSVERSALES

No existen datos

3.3 COMPETENCIASESPECIFICAS

CE1 - Implementar soluciones creativas en materia de produccion artistica digital a partir de la utilizacion de distintas plataformas,
formatosy contenidos.

CE2 - Conocer los paradigmas de creacion artistica para su posterior aplicacion via medios digitales.

CE3 - Conocer los procesos de produccion y gestion artistica desde la vertiente digital.

CE4 - Emplear lenguajes de creacion artistica para la realizacion de producciones digitales.

CE5 - Emplear plataformas de creacion digital para con los distintos tipos de proyectos del sector.

CEG6 - Capacidad para analizar los motivadores genéricos 'y especificos que rigen el comportamiento de los usuariog/as de caraala
elaboracién de mecanicas de juego adecuadas a los intereses finales del desarrollo en curso.

CE7 - Crear y redactar historias en un contexto transmedidtico de caraasu inclusion en los desarrollos de arte, en aplicaciones
digitalesy analégicas.

CES8 - Emplear herramientas de disefio que permitan laimplementacion de conjuntos gréficos y sonoros susceptibles de ser
incluidos en los desarrollos finales de realidad virtual y aumentada.

CE9 - Disefiar la escaleta de creacién de producciones digitales en lo relativo ala conceptualizacion de historias, desarrollo de
materiales desde € disefio y recreacion de elementos de juego para juegos aplicados, entretenimiento temético y videojuegos.

CE10 - Emplear los mecanismos de gestion adecuados a area especifica de estudio desde |a monetizacion de contenidos, los
modelos de negocio digital y el uso de mecanismos &giles de gestion de proyectos en el ambito interactivo.

CE11 - Aplicar las métricas de estudio de mercado y andlisis de audiencias a los procesos de desarrollo de videojuegosy juegos
aplicados.

CE12 - Gestionar €l perfil propio asi como el de comunicacidn con el resto de perfilesimplicados en el desarrollo de productos
digitales de entretenimiento.

4. ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES
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| 4.1 SISTEMAS DE INFORMACION PREVIO

Ver Apartado 4: Anexo 1.

4.2 REQUISITOSDE ACCESO Y CRITERIOS DE ADMISION

INFORMACION RELATIVA AL ACCESO DE APLICACION AL SISTEMA UNIVERSITARIO DE CATALUNA

El acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de grado se realiza en la Universidad de Barcelona de acuerdo con lo estipulado en el RD
1892/2008 y en el RD 412/2014, de acuerdo a la vigencia temporal recogida en su disposicién adicional cuarta.

Para acceder a estudios de grado hay que cumplir uno de los siguientes requisitos:

Haber obtenido € titulo de bachillerato o equivalente y haber superado las pruebas de acceso ala universidad (PAU), méas conocidas como selectividad.
Haber obtenido un titulo de ciclo formativo de grado superior, ciclo formativo de artes plasticas y disefio o de ensefianzas deportivas.

Haber superado las pruebas de acceso ala universidad para mayores de 25 afios o para mayores de 45 afios.

Cumplir las condiciones para el acceso para mayores de 40 afios.

Tener homologado el titulo de bachillerato de acuerdo al RD 412/2014 que desarrollala LOM CE (Gnicamente no residentes no comunitarios y no suscriptores de
convenios bilaterales)

Las personas mayores de 40 afios, sin titulacién académica que habilite para acceder a la universidad por otras vias de acceso, que quieran iniciar es-
tudios de grado en la Universidad de Barcelona pueden acceder a ellos mediante la acreditacion de experiencia laboral o profesional. Para ello han de
formalizar una inscripcion y superar las fases de valoraciéon de méritos y de entrevista personal. Cada afio la Universidad de Barcelona establece una
reserva para esta via de acceso de hasta un 1% de las plazas que ofrezca la ensefianza de grado.

Las personas mayores de 45 afios, sin la titulacion exigida por la normativa vigente, que quieran iniciar estudios de grado en la Universidad de Barce-
lona pueden acceder a ellos mediante la realizacion de las pruebas de acceso a la universidad para mayores de 45 afios. Para ello han de superar una
prueba de acceso y una entrevista personal. Los candidatos que accedan a la universidad por medio de las pruebas de acceso a mayores de 45 afios
tienen reservado un 1 % de las plazas de cada ensefianza.

Los estudiantes procedentes de PAU, de Ciclos formativos y de la prueba de mayores de 25 afios, para acceder al primer curso de un estudio universi-
tario en cualquiera de las siete universidades publicas de Catalufia, deben realizar la preinscripcion universitaria.

La preinscripcion universitaria en Catalufia es un sistema coordinado de distribucion de los estudiantes que garantiza la igualdad de condiciones en el
proceso de ingreso al primer curso de cualquier estudio universitario entre los que se incluye el grado. No se utiliza este sistema para el acceso a los
estudios de master. En el momento de formalizar la preinscripcion universitaria, el estudiante puede solicitar hasta 8 preferencias, las cuales han de
estar ordenadas por orden de interés. Esta preinscripcién es compatible con otras solicitudes a universidades privadas, a distancia o de otras comuni-
dades auténomas, aun cuando el estudiante sélo podra matricularse en un solo centro. La informacién relativa a las vias de acceso a los estudios uni-
versitarios la facilita cada curso académico la Generalitat de Catalunya y se actualiza en funcién de las decisiones tomadas en el Consejo Interuniver-
sitario de Catalunya, ya que el sistema de admisién es Unico parta todas las universidades publicas de la comunidad auténoma. Finalmente hay que
indicar que la asignacion de plazas por parte de la Comunidad auténoma se realizara segun lo indicado en el capitulo VI ¢ Admision a las universida-
des publicas espafiolas¢, del REAL DECRETO 1892/2008, de 14 de noviembre, por el que se regulan las condiciones para el acceso a las ensefianzas
universitarias oficiales de grado y los procedimientos de admision a las universidades publicas espafiolas, y, asimismo, se regira por el RD 412/2014,
de acuerdo a la vigencia temporal recogida en su disposicién adicional cuarta.

La Generalitat de Catalunya ha establecido también un procedimiento especifico de acceso y admisién para titulaciones de grado, dirigido a estu-
diantes procedentes de sistemas de educacién de estados no miembros de la Unién Europea o de otros estados con los cuales no se hayan subs-
crito acuerdos internacionales en régimen de reciprocidad, que no tengan nacionalidad de un estado miembro de la Unién Europea y que no ten-
gan residencia en el estado espafiol. La Oficina de Acceso a la Universidad de la Generalitat de Catalunya es la encargada de gestionar la admi-
sion de estos estudiantes en las universidades puUblicas catalanas. La informacion relativa al acceso a los estudios universitarios por parte de es-
tos estudiantes la facilita cada curso académico la Generalitat de Catalunya: http://universitatsirecerca.gencat.cat/ca/03_ambits_dactuacio/
acces_i_admissio_a_la_universitat/acces-per-a-estudiants-estrangers/batxillerat/

Acreditacion de conocimiento de una tercera lengua al acabar los estudios

En cuanto a la acreditacién de conocimiento de una tercera lengua, la Universitat de Barcelona tiene recogido en su Plan de lenguas, aprobado por el
Consejo de Gobierno de 12 de junio de 2013, la misién inequivoca de contribuir a los principios de comunicacion eficaz, enriquecimiento cultural mu-
tuo e intercomprension que la adquisicién de la competencia lingliistica en una tercera lengua garantiza. En su apuesta por el multilingtiismo, la UB da
prioridad al conocimiento y uso del inglés internacional, lengua de intercambio y comunicacién en la mayoria de disciplinas académicas y lengua vehi-
cular en diversos ambitos de las relaciones internacionales, juntamente con el aleman, el francés y el italiano. La adquisicion de esta competencia ha
de permitir que los estudiantes sean capaces de tener un conocimiento instrumental de una de estas lenguas que les permita el acceso a la bibliogra-
fiay a la produccién cientifica, el intercambio universitario y las posibilidades de internacionalizacion.

De acuerdo con las directrices del Consejo Interuniversitario de Catalunya sobre el requerimiento que los estudiantes alcancen la competencia linguis-
tica en una tercera lengua al finalizar los estudios, y de acuerdo nuevamente a lo descrito en el citado Plan de Lenguas, los centros han de prever que
la adquisicion progresiva de la competencia permita, de manera gradual

*Ser capaz en primer y segundo curso de consultar bibliografia y utilizar adecuadamente recursos didacticos en esta lengua, segun las especialidades
y a partir del nivel de salida del bachillerato
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*Ser capaz, en tercer curso de seguir una clase en esta lengua, es decir, haber obtenido un determinado nivel de comprensién oral y escrita de acuer-
do al nivel B1 del Marco europeo comun de referencia.

*Ser capaz, en cuarto curso, de poder expresarse correctamente de manera oral y escrita en esta lengua, de acuerdo al nivel B2 del Marco europeo
comun de referencia.

En este sentido, la UB apuesta de manera decidida por facilitar al estudiante el diagnéstico sobre su situacion inicial en cuanto a la competencia lin-
guistica para poderlo ubicar correctamente de acuerdo con las premisas anteriormente citadas. De esta manera, en el caso que el estudiante no lle-
gue a la universidad con la competencia conseguida, la UB le ofrece, a través de su Escuela de Idiomas Modernos un amplio abanico de cursos, ordi-
narios, intensivos o semipresenciales, que han de permitir mejorar la competencia linglistica y acreditarla adecuadamente. A esta oferta afiade, en la
medida de las posibilidades presupuestarias, la convocatoria de ayudas para financiar la realizaciéon de estos cursos.

4.3 APOYO A ESTUDIANTES

La evaluacién continua que el Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES) propone es fundamental para cursar y finalizar los estudios universita-
rios y concretamente el grado en cuestién. El modelo de ensefianza presencial clasico, asistir a clase y aprobar los diferentes examenes, forma par-
te de las ocupaciones de los estudiantes pero en base al nuevo modelo que el EEES quiere implementar el alumno debera dedicar tiempo al estudio,
profundizar y complementar la informacion recibida en clase. Asi como consultar dudas o aplicar los conocimientos adquiridos en casos practicos.

La Universidad de Barcelona promueve y ofrece apoyo a los servicios y actividades que permiten al estudiante desarrollar la actividad universitaria de
manera 6ptima. Facilita el acceso a las bibliotecas, pone al alcance el uso del Campus Virtual, informa de las posibles becas y ayudas (y se encarga
de su gestién), promueve la movilidad nacional e internacional de los estudiantes, posibilita la realizacion de practicas en empresas y gestiona progra-
mas

de integracion para estudiantes con necesidades especiales.

Biblioteca

La Biblioteca de la UB dispone de una red de diecinueve bibliotecas ubicadas en los diversos campus y centros de la universidad. Su fondo es de casi
dos millones de libros y revistas especializadas, en version impresa o en version electrénica, y es una de las primeras bibliotecas de Catalufia y del Es-
tado espafiol.

La oferta de servicios y recursos bibliotecarios esta adaptada a las necesidades de los universitarios y pone al alcance de los usuarios servicios como:
- Salas y lugares habilitados para el estudio

- Aulas con ordenadores conectados a Internet, para acceder a todos los recursos de informacion.

- Zona Wi-Fi, disponible ya en casi todas las bibliotecas.

- Servicio de préstamo de ordenadores portétiles, para buscar informacion o acceder a los campus digitales de la UB.

- Amplios horarios de abertura durante la semana, que se amplian en época de examenes.

- Servicio de préstamo.

- Acceso libre a los méas de 6.300 puntos de lectura, muchos de los cuales estan equipados para poder trabajar en ordenador.

- Sesiones de formacién de usuarios, para aprovechar al maximo todos los recursos de informacion disponibles y conocer los servicios especificos pa-
ra cada ensefianza.

- Servicio «Pregunta al bibliotecario», para resolver cualquier cuestién sobre la biblioteca y la investigacion bibliogréfica. Disponible las 24 horas, los 7
dias de la semana.

Campus Virtual
El Campus Virtual de la UB es un entorno de aprendizaje en linea que da apoyo a la docencia presencial y semipresencial y también al estudio, cen-
trando la atencioén en el proceso de aprendizaje.

La dindmica del Campus Virtual se desarrolla a través de aulas virtuales donde los estudiantes pueden consultar los contenidos de las asignaturas, en-
viar trabajos, contactar con el profesorado o con el resto de compafieros, o incluso acceder a las calificaciones.

Solo hay que conectarse en cualquier momento, dado que el entorno funciona las 24 horas del dia.

El Campus Virtual también permite disponer de un espacio comun que facilita el contacto entre los compafieros, el uso de listas de distribucion, foros,
chats y mensajeria interna.

Becas y ayudas

Estas son algunas de las becas y ayudas que se pueden solicitar para cursar un grado:
- Beca general y de movilidad

- Beca equidad

- Beca de movilidad - Erasmus

- Beca de colaboracién en departamentos (MECD)

- Beca de colaboraciéon UB

- Ayudas para la participacion programas de movilidad internacional
- Ayudas UB de intercambio con universidades extranjeras

- Ayudas del programa Drac

- Ayudas para cursos de lenguas extranjeras en verano

En la direccion http://www.ub.edu/monub/beques/ se encuentra informacion actualizada sobre la oferta de becas y ayudas.
Plan de accion tutorial

Uno de los cambios que ha conllevado la implementacién del espacio europeo de educacion superior es la evaluacion continua. Esta solo es posible
con la tutoria. La ayuda al alumnado es fundamental para elaborar y revisar sus objetivos académicos, profesionales y personales.

Més alla de la inherente transmisién de conocimiento y experiencia, el profesor tutor permite asistir a los estudiantes en una mejor y mas rapida adap-
tacion al medio universitario, optimizar mejor los recursos que la universidad ofrece, mejorar el rendimiento académico, elegir de forma mas segura el
itinerario curricular y sobretodo proporcionar los conocimientos para una mejor insercion laboral.
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El profesor tutor constituye una referencia, un mentor, para la formacion integral del estudiante en aspectos tan importantes como el intelectual, afecti-
vo, personal y social. De ahi la importancia del trato individualizado del alumno, es decir, una atencion ajustada a las circunstancias, necesidades, ca-
racteristicas y aspiraciones del tipo de alumnado que le permita establecer las bases de su aprendizaje a lo largo del tiempo.

En ENTI los alumnos y alumnas pueden solicitar tutoria con cualquier de los profesores existentes en los centros gracias a las franjas habilitadas para
ello. Las tutorias pueden solicitarse presencial o teleméaticamente y se atienden con prioridad.

También se establece un sistema de autorregulacion por parte del propio alumnado y de autoayuda o ayuda en grupo, a la vez que se trabaja espe-
cialmente la competencia de trabajo en equipo, mediante un sistema por el cual el grupo se divide en diversos subgrupos, de esta forma se establece
un modelo de expectativa comUn que favorece el interés del grupo porque nadie quede descolgado asi como el interés y responsabilidad del individuo
por trabajar en aras del beneficio comuin. Se prevé la creacién de sistemas de ayuda dentro del mismo subgrupo y de co-evaluaciones entre sus miem-
bros. Tanto de grupos que valoran y critican positivamente a otros grupos como miembros de un mismo grupo que se facilitan la misma informacién a
nivel interno.

Puede ampliarse la informacién al respecto del plan de accién tutorial con actividades complementarias detalladas en el apartado de Programas de In-
tegracion.

Movilidad nacional e internacional
Movilidad nacional

Las universidades espafiolas a lo largo del tiempo han creado diferentes planes y programas para impulsar y favorecer la movilidad de los estudiantes
y el intercambio de estos entre los diferentes centros con la finalidad de mejorar la calidad de la educacién y profundizar el conocimiento de otras reali-
dades y/o especialidades.

El Sistema de Intercambio entre Centros Universitarios Espafioles (SICUE) es el programa que las universidades espafiolas han creado para regular e
impulsar la movilidad y el intercambio de estudiantes. Este sistema se basa, en buena parte, en programa Erasmus. Un programa creado por la Comi-
si6n Europa y que tiene como ambito de actuacion todas universidades del EEES.

De acuerdo con todo lo dicho la Universidad de Barcelona promueve la movilidad de sus estudiantes a partir de programas como el SICUE. El objetivo
es mejorar y enriquecer los conocimientos y la experiencia de los estudiantes. La Universidad de Barcelona dispone de 50 acuerdos de colaboracion o
convenios bilaterales con otras universidades espafiolas que permiten a los alumnos estudiar en otras universidades del Estado.

Mediante el programa de movilidad SICUE, los estudiantes pueden realizar parte de sus estudios (entre un minimo de 3 meses y un maximo de 9) en
cualquiera de las otras universidades espafiolas con las que su centro de estudios tenga establecido convenio. El acuerdo garantiza el reconocimiento
académico y de aprovechamiento, asi como la adecuacion a su perfil curricular.

Los estudiantes que obtienen plaza en el programa de movilidad SICUE y que cumplen determinados requisitos pueden pedir la beca Séneca, que da
apoyo econdmico al programa de movilidad.

Consulta toda la informacién sobre la movilidad nacional SICUE para los estudiantes de la UB.

Movilidad internacional

Entre las universidades catalanas la Universidad de Barcelona destaca por su vocacion internacional. Para los estudiantes y docentes, las relaciones,
intercambios y acuerdos con universidades de otros paises fraguados en muchos afios por parte de la UB, posibilitan intercambios con mas de 400
universidades. Estas universidades representan mas de 40 paises y mas de 15 lenguas.

Los diferentes programas de intercambio internacional mejoran la calidad de la educacién superior y aportan beneficios académicos y profesionales
que contribuyen al desarrollo integral de la persona. Al mismo tiempo mejoran las expectativas de insercion laboral en otros paises.

Por estas razones, muchos estudiantes de diversa procedencia realizan cada afio parte de su formacién en un pais diferente al suyo.

Asi mismo ENTI-UB ya establecido contactos con otras universidades extranjeras para establecer convenios de cooperacién e intercambio en el &mbi-
to especifico de la creacion y la produccion digital. Vale la pena resaltar los acuerdos con el 3D, College of Denmark y la incubadora de proyectos digi-
tales situada en Utretch, el Ducht Game Garden.

Los distintos acuerdos de la UB con universidades extranjeras y el marco legal y de apoyo a través de los programas de intercambio y movilidad inter-
nacional aportan grandes beneficios a la formacion integral del estudiante ya que:

- Se crean mecanismos de convalidacion de las materias cursadas en la universidad extranjera para que sean reconocidas como parte de los propios
estudios.

- Se aprenden nuevas metodologias de trabajo y se refuerza el uso de otras lenguas.

- El expediente académico y el curriculo se valoran més en el mercado de trabajo.

- Se gana en madurez, tolerancia, confianza e iniciativa. Y a desenvolverse en un medio diferente.

- Se comparten otras maneras de vivir en sociedades con culturas diferentes..

Los estudiantes de la UB tienen la posibilidad de participar en programas de intercambio internacional y realizar una estancia de habitualmente uno o
dos semestres en una universidad extranjera. El programa en el que participan méas estudiantes es el Erasmus, pero también hay convenios generales
y especificos, de condiciones muy similares a los del programa Erasmus, que posibilitan los intercambios con universidades tanto europeas como de
otros continentes.

Asi como en el caso de los acuerdos de ENTI-UB con otros centros extranjeros que permite la celebracion de eventos de caracter internacional y en
algunos casos utilizando la metodologia de trabajo Jam. Esta consiste en la cooperacion de diferentes grupos de estudiantes de diferentes paises, en
red o presencial, que disefian productos digitales en periodos de tiempo limitados.

Précticas y trabajo
La Universidad de Barcelona fomenta que sus estudiantes y titulados puedan afrontar el paso entre el mundo universitario y el mercado laboral de una
manera 6ptima mediante una serie de acciones.
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Feina UB se encarga de llevar a cabo esta tarea y trabaja en dos &mbitos diferenciados: la insercion laboral y la orientacién profesional. Para estas ta-
reas, cuenta con un equipo de orientadoras, con una aplicacién de practicas en empresas y con una bolsa de trabajo.

Las practicas en empresas son el primer contacto del estudiante con el mundo laboral. Pueden ser reconocidas y valoradas dentro del curriculo acadé-
mico.

La relacion que se establece entre el estudiante y la empresa es estrictamente académica y no laboral. Las practicas pueden ser de dos tipos:

- Practicas curriculares, que constan en los planes de estudio y tienen reconocimiento académico.
- Practicas no curriculares (conocidas como convenios de cooperacién educativa), que permiten profundizar la formacion préactica de los estudios, bajo
la supervision del centro de la UB, aunque no estén especificamente incluidas en los planes de estudios.

Feina UB también ofrece servicios y actividades para facilitar la conexién entre el mundo universitario y el mercado laboral.

Servicios de intermediacion de trabajo y de practicas en empresas

- Bolsa de trabajo

- Practicas en empresas e instituciones nacionales e internacionales
- Becas Leonardo de movilidad internacional

Servicios de orientacion profesional

- Jornadas de orientacién profesional

- Cursos, talleres y seminarios de formacién en competencias y habilidades

- Curso en linea de técnicas de busqueda de trabajo (TRF)

- Club de Trabajo: espacio con recursos y asesoramiento especializado para la insercién laboral
- Entrevistas de orientacién profesional

Participacion de las empresas e instituciones en la UB
- Foro de Ocupacion

- Participacion en ferias de trabajo

- Presentaciones de empresas

Programas de integracion
La Universidad de Barcelona desarrolla servicios de caracter asistencial dirigidos tanto a los estudiantes con necesidades especiales como a estudian-
tes con necesidades de caracter temporal o intercultural.

El objetivo es garantizar un trato equitativo y una igualdad de oportunidades efectiva para los estudiantes, dentro de la vida académica universitaria,
asi como promover la sensibilizacion y concienciacion del resto de miembros de la comunidad universitaria y de la sociedad en general.

Desde la Oficina de Programas de Integracién se desarrollan los programas siguientes:

Programa «Fem via». Responsable de la atencién directa a las necesidades especiales de los alumnos con algun tipo de discapacidad. El objetivo es
promover la igualdad de oportunidades y la plena inclusién de los estudiantes con discapacidad en la vida académica.

Su actuacion consta de:

- Programas de acogida especiales a los estudiantes de nuevo acceso para la deteccién de necesidades y la plena inclusiéon en la UB
- Asesoramiento y apoyo continuado a los estudiantes discapacitados durante los estudios

- Alumnos de apoyo a los estudiantes discapacitados

- Iniciativas de accesibilidad y ayudas técnicas

- Bolsa de trabajo e insercion laboral

Programa de atencién temporal. Tiene el objetivo de dar apoyo temporal a aquellos estudiantes que, como consecuencia de acontecimientos persona-
les o familiares, necesitan un apoyo adicional para el seguimiento de sus estudios.

Programa de atencién a la diversidad. Tiene el objetivo de facilitar la incorporacioén y la inclusién social y educativa de todo el alumnado, favoreciendo
un clima de convivencia y respeto.

Durante todo el tiempo que el alumno permanezca matriculado en ENTI-UB tiene a su servicio el S. O. A. o Servicio de Orientacién al Alumno, para
cualquier duda, conflicto, problema o dificultad que tenga en relacién con el buen rendimiento académico en sus estudios. Este servicio esta formado
por un profesional de la psicologia.

También esta prevista la tutorizacién del alumnado y en concreto para conocer la progresién de su aprendizaje, la direccién y cada uno de los profeso-
res disponen de un horario de atencién al alumno, velando por conocer cémo va su formacién, qué dificultades se encuentra, qué resultados académi-
cos esta obteniendo, y facilitando soluciones para la mejora de todo el proceso educativo, en conexién también con los niveles superiores de coordina-
cion

académica establecidos con la propia Direccion de ENTI-UB.

También se establece un sistema de autorregulacién por parte del propio alumnado y de autoayuda o ayuda en grupo, a la vez que se trabaja espe-
cialmente la competencia de trabajo en equipo, mediante un sistema por el cual el grupo se divide en diversos subgrupos, de esta forma se establece

un modelo de expectativa comUn que favorece el interés del grupo porque nadie quede descolgado asi como el interés y responsabilidad del individuo
por trabajar en aras del beneficio comuin. Se prevé la creacién de sistemas de ayuda dentro del mismo subgrupo.

El objetivo de los procedimientos de acogida es facilitar la incorporacion de los nuevos estudiantes a la Universidad en general y a la titulacién en parti-
cular.

Los responsables de la sesion de bienvenida de los nuevos estudiantes seran el Director de ENTI-UB y el coordinador de estudios.

- El contenido de esta sesién incluird explicaciones sobre:
- Ubicacion fisica de los estudios dentro de ENTI-UB.
- Objetivos formativos de la titulacion. Motivacién para cursar éstos estudios.
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- Estructuracion de los estudios.

- Importancia del aprendizaje auténomo.

- Importancia de los resultados del estudio (notas) para estudios posteriores 0 acceso a becas, plazas de residencia, etc.

- Servicios de la Universidad: biblioteca, sala de ordenadores, correo electrénico, Internet, intranet y toda la red informatica a disposicién de los estu-
diantes para que la utilicen con finalidad exclusivamente académica.

- Presentacion con mas detalle de lo que el estudiante puede encontrar en la web de la UB.

En la sesién de bienvenida, se entrega un dossier informativo que contiene:

- Informacién general de (responsables y direcciones de secretaria académica de , coordinacion de estudios, seccién informatica, conserjeria, bibliote-
ca, delegacion de estudiantes, servicio de fotocopias, etc.).

- Informacion sobre el sistema de gobierno de ENTI-UB.

- Informacién académica (plan de estudios, calendario académico, estructura y horarios de las unidades de aprendizaje por objetivos, fechas y metodo-
logia de las evaluaciones, etc.).

- Informacion de los recursos tecnolégicos a disposicion de los estudiantes de la UB y de ENTI -UB (web institucional, intranet docente, catalogo de
servicios informaticos, correo electrénico, etc.).

A lo largo de los estudios universitarios, el estudiante dispone de diversas figuras para facilitarle un seguimiento y orientacion.
En este punto definimos el tipo de orientacion que recibird y que agentes le daran respuesta:

- Orientacion y seguimiento en contenidos especificos de asignaturas/materias de las titulaciones: ATENCION PERSONALIZADA o TUTORIA DO-
CENTE.

Esta orientacion la lleva a término el profesor propio de cada asignatura con los estudiantes matriculados a la misma. (La finalidad de esta orientacion
es: planificar, guiar, dinamizar, seguir y evaluar el proceso de aprendizaje del estudiante teniendo en cuenta su perfil, intereses, necesidades, conoci-
mientos previos, etc.) y las caracteristicas/exigencias del contexto (EEES, perfil académico/profesional, demanda socio-laboral, etc.).

Si la materia/asignatura que se imparte es presencial, estas funciones se desarrollaran en un entorno presencial. No obstante, el profesorado podra
utilizar la Herramienta de Campus Virtual y otras tecnologias como recurso para la docencia presencial.

- Orientacion y seguimiento en periodos de practicas: TUTORIA DE PRACTICAS EXTERNAS.
Esta orientacion se desarrolla a través de tutores externos (tutores ubicados profesionalmente a la institucién/centro donde el estudiante realiza las
practicas) y tutores internos o de centro (profesores de la universidad).

Se trata de una figura especifica que realiza el seguimiento y evaluacién del estudiante en su periodo de précticas.
Este tipo de seguimiento tiene un caracter especifico, en funcién del &mbito en que el estudiante realiza las practicas.

En concreto, los beneficios que aporta al estudiante son:

- Le ayuda a ubicarse con mas facilidad en el entorno profesional de practicas.

- Le ayuda a vincular los conocimientos teéricos con los précticos.

- Le orienta para un mejor aprovechamiento académico y profesional de las practicas externas.

- Orientacion y seguimiento transversal para facilitar un apoyo y formacion integral al estudiante a lo largo de su trayectoria académica en la Universi-
dad: TUTORIA ACADEMICA (Plan de Accién Tutorial).

Esta orientacion se ofrece a través de las tutorias académicas, que corresponde a los docentes de la titulaciéon donde se aplica.

Se trata de una figura transversal que acompafia y asesora al estudiante a lo largo de su trayectoria académica, detecta cuando existe algin obstaculo
o dificultad y trabaja conjuntamente con el Responsable de Tutoria para dar respuesta.

La finalidad de este modelo de orientacion es: Facilitar a los estudiantes todas las herramientas y ayuda necesaria para que puedan conseguir con éxi-
to tanto las metas académicas como personales y profesionales que les plantea la Universidad.

En concreto, los beneficios que aporta al estudiante son:

- Le ayuda a ubicarse con mas facilidad en la Universidad

- Le orienta en el disefio y aprovechamiento de su itinerario curricular

- Le orienta en relacién a decisiones y necesidades relacionadas con su trayectoria académica y proyeccién profesional.

Los objetivos que se plantea la tutoria académica, la manera como se desarrollan, evalGian y los recursos que se destinan, se definen en el Plan de
Accion Tutorial de Centro.

MENTORIA ENTRE IGUALES

En ENTI-UB existe la figura del estudiante mentor. La mentoria entre iguales es una estrategia de orientacién y ayuda entre un mentor (alumno de cur-
so0s superiores) y un estudiante o grupos de estudiantes de nuevo ingreso.

Algunos de los beneficios que aporta al estudiante mentorizado son:

- Le ayuda a incorporarse con mas facilidad a la Universidad.

- Le ayuda en el desarrollo de habilidades basicas para el progreso dentro de la titulacion, la busqueda de informacion, habilidades de investigacion,
etc.

Algunos de los beneficios que puede aportar al estudiante mentor son:
- Desarrollar competencias transversales como toma de decisiones, liderazgo, planificacion, gestién de grupos, comunicacion)

4.4 SISTEMA DE TRANSFERENCIA Y RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Ensefianzas Superior es Oficiales no Universitarias

MINIMO MAXIMO

0 36

Reconocimiento de Créditos Cursados en Titulos Propios
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MINIMO MAXIMO

0

0

Adjuntar Titulo Propio

Ver Apartado 4: Anexo 2.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditacion de Experiencia Laboral y Profesional

MINIMO MAXIMO

0

27

La Universitat de Barcelona, de acuerdo con los objetivos y los preceptos desarrollados en el decreto 1393/2007 de
ordenacion de las ensefianzas universitarias oficiales, aprob6 en la Comision Académica de Consejo de Gobierno
de 7 de junio de 2011 y modificada por Consejo de Gobierno de 29 de mayo de 2013, una normativa especifica de
transferencia y reconocimiento de créditos que fomenta la movilidad de los estudiantes en tanto que esta no ha de
suponer ningun tipo de impedimento a la acumulacion de créditos que el propio espiritu de adecuacion al espacio
europeo de educacion superior contempla y defiende. La normativa es de aplicacion a todos los estudiantes que cur-
sen o hayan sido admitidos para cursar ensefianzas de Grado y Master. En este sentido, la citada normativa, con-
templa:

La transferencia de créditos entendida como la inclusién, en todos los documentos académicos oficiales acreditati-
vos, de los créditos obtenidos en ensefianzas oficiales cursados con anterioridad en la Universitat de Barcelona o en
otras universidades siempre que no hayan conducido a la obtencién de un titulo oficial. Estos créditos,sin embargo,
no seran considerados en el computo de créditos propios de la titulacion ni se consideraran sus calificaciones en el
célculo de la nota media del expediente, excepto los que hayan dado lugar a reconocimiento. Por otro lado, el reco-
nocimiento de créditos supone la aceptacién por parte de la Universidad de aquellos créditos que, cursados y supe-
rados en el marco de ofra titulacion oficial, en la Universitat de Barcelona o en otras universidades, se consideran su-
perados por reconocimiento en el expediente final a los efectos de obtencién de un titulo oficial, con pleno valor aca-
démico de las calificaciones de origen. La normativa regula el sistema y el procedimiento a seguir asi como los crite-
rios a utilizar, desde el respeto tanto a la legalidad vigente como a las disposicions inspiradoras de la declaracion de
Bolonia, en el proceso de transferencia y reconocimiento de créditos.

Asimismo la Universidad de Barcelona es consciente de que la formacion en cualquier actividad profesional debe
contribuir al conocimiento y desarrollo de los Derechos Humanos, los principios democraticos, los principios de igual-
dad entre mujeres y hombres, de solidaridad, de proteccion medioambiental, de accesibilidad universal y disefio para
todos, y de fomento de la cultura de la paz.

Por este motivo, el concepto de reconocimiento, para las titulaciones de Grado, recoge la participaciéon en activida-
des universitarias que incluyan los aspectos antes mencionados, ademas de actividades culturales, deportivas, de
representacion estudiantil, solidarias y de cooperaciéon hasta un maximo de 6 créditos.

Estos créditos se consideran como créditos optativos superados en la titulacién correspondiente aunque no pondera-
ran en el célculo de la nota media del expediente.

Desde los servicios, plataformas y fundaciones generales de la propia Universidad, o desde sus distintos Centros, se
organizaran dichas actividades.

Los reconocimientos por representacion estudiantil se reservaran para estudiantes electos que sean miembros y par-
ticipen activamente en los Consejos de Estudio, las Juntas de Centro, el Claustro, el Consejo de Gobierno, y las co-
misiones delegadas de los 6rganos de gobierno.

Todas las solicitudes, tanto de transferencia como de reconocimiento de créditos tienen que ir dirigidas al Decano/
Decana, Director/Directora del Centro que es el méaximo responsable de la resolucion.

Para mas informacién puede consultarse dicha normativa en: http://www.ub.edu/acad/nora-
cad/RC_GRAU_NORMES.pdf

Ademas la experiencia laboral y profesional acreditada podra ser también reconocida en forma de créditos que
computaran a efectos de la obtencion del titulo de Grado en Creacién y Produccion Digital siempre que dicha ex-
periencia esté relacionada con las competencias inherentes a dicho titulo. El nimero de créditos que sean objeto
de reconocimiento a partir de la experiencia profesional o laboral y de ensefianzas no universitarias no oficiales no
podra ser superior al 15 por ciento del total de créditos que constituyen el plan de estudios.

En cuanto a los criterios que se aplican al reconocimiento de la experiencia laboral y profesional, la direccion del
centro tendra en cuenta el tipo de funciones, el nivel laboral, los afios de experiencia y el &mbito profesional para
poder decidir la tipologia de asignaturas que podran ser objeto de reconocimiento.

4.5 CURSO DE ADAPTACION PARA TITULADOS
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5. PLANIFICACION DE LASENSENANZAS

5.1 DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 5: Anexo 1.

52 ACTIVIDADES FORMATIVAS

Teoria

Practicas de problemas

Précticas de |aboratorio

Précticas externas

Précticas especiales

Trabajo tutelado

Trabajo auténomo

53METODOL OGIAS DOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de la asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del alumnado.

Conferencias: Exposicion publica sobre un tema de carécter cientifico, técnico o cultural Ilevada a cabo por una persona experta.

Resolucién de problemas: En la actividad de resolucion de problemas, el profesorado presenta una cuestion compleja que €l
alumnado debe resolver, ya sea trabajando individual mente, o en equipo.

Realizacion carpeta aprendizaje: Larealizacién de una carpeta de aprendizaje del estudiante permite recoger |os esfuerzos del
aumnado y los resultados del proceso de aprendizaje, incorporando trabajos elaborados por €l estudiante.

Laboratorio de problemas:. El laboratorio de problemas se organiza con grupos reducidos en los que el alumnado resuelve
problemas con laayuday orientacion de un profesor o profesora.

Elaboracion de proyectos: Metodologia de ensefianza activa que promueve el aprendizaje a partir de larealizacion de un proyecto:
idea, disefio, planificacion, desarrollo y evaluacion del proyecto.

5.4 SISTEMAS DE EVALUACION

Pruebas escritas: examen, cuestionarios (de eleccidn entre diferentes respuestas, de distincion verdadero/falso, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas (respuestas simples, completar lafrase,...), pruebas de ensayo, mapas conceptualesy
similares, actividades de aplicacion, estudio de casos, resolucion de problemas...

Pruebas orales: entrevistas 0 examenes, puestas en comun, exposiCiones...

Trabajos realizados por € estudiante: memorias, dosieres, proyectos, carpeta de aprendizaje, ...

55SINNIVEL 1

NIVEL 2: Arte

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Bésica Artes y Humanidades Arte
ECTSNIVEL2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

6

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
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No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Representacion Gréfica

5.5.1.1.1 Datos Bésicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Conceptos de Arte Moderno

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No
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NIVEL 3: Conceptos de Arte Contempor aneo

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

. Conocer los Iéxicos propios del dibujo, la geometria, lamorfologiay la anatomia relacionados con la produccion de tipo artistico, adquiriendo el vocabulario es-

pecifico relativo al contenido.

. Identificar los distintos aspectos y los procesos de més importancia relativos ala teoria del arte, identificando las manifestaciones y précticas artisticas més rele-

vantes.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Representacion Gréfica

. Geometriay arte
. Técnicas, instrumentos y materiales

. Apuntes en perspectiva, croquisy convenciones gréficas

. Representacion diédrica, Métodos. Problemas de posicion y medidas. Superficies elementales
. Perspectivas paralelas y proyecciones axonométricas

- Perspectiva: vision y representacion

- Anatomia humana analiticay funcional. Osteologia: articulacionesy movimientos

. Trabgjo de sintesis

Conceptos de Arte Moderno

. Reflexiones, perspectivasy enfoques del arte

. Conceptos de la modernidad: del humanismo alailustracién

. Procesos de transformacion y cambio: desde el mundo ilustrado hasta final del siglo XIX

- Antecedentes immediatos de |as teorias y las précticas contemporaneas: €l arte de la primeramitad del siglo XX

Conceptos de Arte Contemporaneo

. Reflexiones, perspectivasy cartografias sobre el arte internacional desde 1945 : el discurso critico y las politicas culturales

. El debate sobre el proyecto moderno: teoria de la vanguardia , autonomia del arte, cultura de masas , desmaterializacion del objeto artistico y realidad
. El paradigma de la diferencia sexual mas alladel canon patriarcal : teoriafeministay précticas artisticas contemporaneas

. Postmodernidad : un nuevo marco de debate sobre la culturay la produccion visual desde los afios ochenta

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1BASICASY GENERALES

CG4 - Capacidad de formular, disefiar y gestionar proyectosy de buscar e integrar nuevos conocimientosy aptitudes desde la
Creatividad.
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CBL1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de labase dela
educacién secundaria general, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
a gunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemasy soluciones a un publico tanto especializado como no

especiaizado

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE2 - Conocer los paradigmas de creacion artistica para su posterior aplicacion via medios digitales.

CE4 - Emplear lenguajes de creacion artistica para la realizacion de producciones digitales.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 110 100

Préacticas especides 110 100

Trabajo tutelado 90 20

Trabajo auténomo 230 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de la asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activadel alumnado.

Conferencias: Exposicion publica sobre un tema de carécter cientifico, técnico o cultural llevada a cabo por una persona experta.

Realizacion carpeta aprendizaje: Larealizacion de una carpeta de aprendizaje del estudiante permite recoger |os esfuerzos del
alumnado y los resultados del proceso de aprendizaje, incorporando trabajos elaborados por €l estudiante.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas. examen, cuestionarios
(de eleccidn entre diferentes respuestas,
de distincion verdadero/falso, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

20.0

60.0

Trabajos realizados por € estudiante:
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizaje, ...

40.0

80.0

NIVEL 2: Expresion Artistica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

RAMA

MATERIA

Bésica

Artesy Humanidades

Expresion Artistica

ECTSNIVEL2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE
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CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Teoriadelalmagen

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Bésica

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Estética del Cine

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
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No No No
ITALIANO OTRAS
No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

. Comprender los valores discursivos y comunicativos de los el ementos morfol 6gicos de laimagen.
. Comprender el funcionamiento, laimportancia de la estéticay el papel social del cine en laculturavisual y audiovisual actual.
. Distinguir entre las diferentes perspectivas tedricas de la comunicacion artistica.

55.1.3 CONTENIDOS

Teoria de laImagen

- Naturaleza de lasimégenes
. Lecturadelaimagen
. Culturavisual

Estética del Cine

. Iniciacion a concepto de estética: definicidn en los entornos audiovisuales
. Fenémenos estéticos y apreciacion
. Fundamentos de |a estética audiovisual

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG2 - Capacidad de trabajar autbnomamente, de forma organizaday con resistencia a las situaciones frustrantes y con tension.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su éreade estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos rel evantes (normalmente dentro de su érea de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientificao ética

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE2 - Conocer los paradigmas de creacion artistica para su posterior aplicacion viamedios digitales.

CE4 - Emplear lenguajes de creacidn artistica parala realizacion de producciones digitales.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 40 100

Précticas especiales 60 100

Trabajo tutelado 90 20

Trabajo auténomo 110 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de la asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del alumnado.

Conferencias: Exposicion publica sobre un tema de carécter cientifico, técnico o cultural llevada a cabo por una persona experta.

Realizacion carpeta aprendizaje: Larealizacion de una carpeta de aprendizaje del estudiante permite recoger los esfuerzos del
aumnado y los resultados del proceso de aprendizaje, incorporando trabajos elaborados por €l estudiante.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas: examen, cuestionarios 20.0 40.0
(de eleccidn entre diferentes respuestas,
de distincién verdadero/fal so, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
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frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

Identificador : 2503384

Pruebas orales: entrevistas 0 examenes, 20.0 40.0
puestas en comun, eXposi Ciones...

Trabgjos realizados por € estudiante: 40.0 60.0
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de

aprendizaje, ...

NIVEL 2: Historia

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Béasica Artesy Humanidades Historia
ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Historiadel Arte

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
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No No No
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5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

. Conocer los distintos conceptos sociales, histéricosy artisticos desde |os tiempos antiguos hasta el mundo contemporaneo.
- Reflexionar acerca de |os periodos del arte desde |a percepcidn que nos brinda la actualidad.
. Analizar y saber valorar la necesaria sensibilidad en pro de las artes asi como del patrimonio.

55.1.3 CONTENIDOS

Historia del Arte

- Introduccién alenguajes artisticos y sus técnicas

. Patrimonio histérico, artistico y cultural

. Memoriacultural y politicas de intervencion

. Coleccionesy coleccionismo en relacion a mundo delas artes'y del patrimonio

. Primeras manifestaciones artisticas: primitivismo, magicismo, sacralidad y sus vinculaciones con el arte contemporaneo
. Laciudad y su transformacion en el tiempo: del mundo antiguo a mundo contemporaneo
. El papel del artistaen lahistoria

. El mundo del barroco

. El debate entre arte e industria en el marco de las exposiciones universales

- Nuevos medios de expresion y nuevos valores estéticos: |as vanguardias histéricas

. El arte més actual. De la desmaterializacion del arte ala cultura como fenémeno de masas

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG1 - Capacidad criticay autocriticay capacidad de mostrar actitudes coherentes con |as concepciones éticas y deontol dgicas.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos rel evantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientificao ética

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE2 - Conocer los paradigmas de creacion artistica para su posterior aplicacion viamedios digitales.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 40 100

Précticas especiales 30 100

Trabajo auténomo 80 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de la asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la parti cipacion activa del alumnado.

Conferencias: Exposicién publica sobre un tema de carécter cientifico, técnico o cultural llevada a cabo por una persona experta.

Realizacion carpeta aprendizaje: Larealizacion de una carpeta de aprendizaje del estudiante permite recoger |os esfuerzos del
alumnado y los resultados del proceso de aprendizaje, incorporando trabajos elaborados por €l estudiante.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas: examen, cuestionarios 10.0 20.0
(de eleccidn entre diferentes respuestas,
de distincion verdadero/falso, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...
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Trabajos realizados por € estudiante: 80.0 90.0
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizaje, ...

NIVEL 2: Psicologia

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Bésica Ciencias Socialesy Juridicas Psicologia
ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Dinamicasy M otivadores para el Producto Digital

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Béasica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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. Comprender los conceptos bésicos de Psicol ogia que son aplicables a la evaluacién de la experiencia de uso de contenidos digitales y ser capaz de aplicar dicho
conocimiento al disefio y el andlisis de nuevos contenidos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Dindmicas y Motivadores para el Producto Digital

. Definicion y ambito de la Psicologia.
. Metodologiay aplicaciones.

. Didéctica, nemotécnica e inteligencia.
. Componentes motivacionales.

- Registros comunicativos.

. Percepcion y atencion.

- Principios de la Psicologia Educativa.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG4 - Capacidad de formular, disefiar y gestionar proyectosy de buscar e integrar nuevos conocimientosy aptitudes desde la
Creatividad.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su érea de estudio

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CEG6 - Capacidad para analizar |os motivadores genéricos 'y especificos que rigen el comportamiento de los usuariog/as de caraala
elaboracién de mecénicas de juego adecuadas a los intereses finales del desarrollo en curso.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 50 100

Trabajo tutelado 40 20

Trabgjo auténomo 60 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de |a asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del alumnado.

Resolucién de problemas: En la actividad de resolucion de problemas, el profesorado presenta una cuestion compleja que €l
aumnado debe resolver, ya sea trabajando individual mente, o en equipo.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas: examen, cuestionarios 40.0 80.0
(de eleccidn entre diferentes respuestas,
de distincién verdadero/fal so, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

Trabajos realizados por € estudiante: 20.0 60.0
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizaje, ...

NIVEL 2: Comunicacién

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA

Bésica Ciencias Socidesy Juridicas Comunicacion
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ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Guion Interactivo en Entornos Transmedia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

pleo del guion, las producciones en materia de producto y/o servicio digital.

. Comprender los elementos fundamentales de la narracién audiovisual y ser capaz utilizarlos para enriquecer desde un punto de vista narrativo y mediante el em-

5.5.1.3 CONTENIDOS

Guion Interactivo en Entornos Transmedia

. Temay argumento

. Traslacion audiovisual: escenografia, iluminacion, masicay direccion de actores.
. Laestructura narrativa

. Modalidades de guionaje.

- Retrospectiva de la narracién cinematografica.

. Teoriay andlisis del montaje filmico.
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. Tiposy caracteristicas de narrativa en € videojuego

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG2 - Capacidad de trabajar autbnomamente, de forma organizaday con resistencia alas situaciones frustrantes y con tension.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemasy soluciones a un publico tanto especializado como no
especiaizado

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE7 - Crear y redactar historias en un contexto transmedidtico de caraasu inclusion en los desarrollos de arte, en aplicaciones

digitalesy analégicas.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 40 100

Précticas especiales 10 100

Trabajo tutelado 40 20

Trabgjo auténomo 60 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de |a asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del alumnado.

Elaboracion de proyectos: Metodol ogia de ensefianza activa que promueve €l aprendizaje a partir de larealizacion de un proyecto:
idea, disefio, planificacion, desarrollo y evaluacién del proyecto.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas: examen, cuestionarios 20.0 60.0
(de eleccidn entre diferentes respuestas,
de distincién verdadero/fal so, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

Pruebas orales: entrevistas 0 exdmenes, 20.0 60.0
puestas en comun, eXpOosiCiones...

Trabajos realizados por el estudiante: 20.0 60.0
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizgje, ...

NIVEL 2: Expresion grafica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Bésica Ingenieriay Arquitectura Expresion Gréfica
ECTSNIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
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ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Reticulay jerarquia grafica

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

o unaideaatravés del contenido visual.

. Conocer las técnicas bésicas del dibujo y el disefio gréfico y ser capaz de aplicarlas para transmitir de forma efectivay con suficiente calidad técnica un mensaje

55.1.3 CONTENIDOS

Reticulay jerarquia gréafica

. Metodologiay técnicas del dibujo.

. Ambito, tipologiay funciones plésticas de |los elementos de |a representacion.

. Basesdel andlisis de representacion simpley compleja

. Bases de los distintos tipos de los procesos gréficos.

. Diseccion de laformamediante el andlisis de objetos, paisagjes, espaciosy siluetas antropomarficas.
- Instrumental y técnicas parala creacién y comunicacion de conceptos en el disefio.

. Criterios esenciales del disefio gréfico.

. Tipografia

. Bases paralausabilidad

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES
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CG4 - Capacidad de formular, disefiar y gestionar proyectosy de buscar e integrar nuevos conocimientosy aptitudes desde la

Creatividad.

CBL1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de labase dela
educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
a gunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEA4 - Emplear lenguajes de creacion artistica para larealizacion de producciones digitales.

CE9 - Disefiar la escaleta de creacién de producciones digitales en lo relativo ala conceptualizacion de historias, desarrollo de
materiales desde € disefio y recreacion de elementos de juego para juegos aplicados, entretenimiento teméatico y videojuegos.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 30 100

Préacticas especides 20 100

Trabajo tutelado 40 20

Trabajo auténomo 60 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de la asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del aumnado.

Realizacion carpeta aprendizaje: Larealizacién de una carpeta de aprendizaje del estudiante permite recoger |os esfuerzos del
alumnado y los resultados del proceso de aprendizaje, incorporando trabajos elaborados por €l estudiante.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas; examen, cuestionarios
(de eleccién entre diferentes respuestas,
de distincion verdadero/falso, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

40.0

80.0

Pruebas orales: entrevistas o examenes,
puestas en comun, exposiCiones...

0.0

10.0

Trabajos realizados por € estudiante:
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizaje, ...

20.0

60.0

NIVEL 2: Informatica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

RAMA

MATERIA

Bésica

Ingenieriay Arquitectura

Informética

ECTSNIVEL2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12
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LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Lenguajesde Alto Nivel para el Desarrollo | nteractivo

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

. Disponer de unas nociones fundamentales en materia de programacién que garanticen laimplementacion de instalaciones interactivas en el contexto del Artey
delaNarrativa Visual, siempre bgjo el paraguas de la Cultura Digital.

- Responder con creces alas necesidades de trabajo en grupo junto a otros perfiles de indole més tecnol 6gica con los que necesita poder interactuar, negociar, de-
legar, decidir, intercambiar. En definitiva, trabajar sin ningun tipo de problemética socia o relacional.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Lenguajes de alto nivel para el Desarrollo Interactivo.

. Codificacion y sintaxis, traslacion de elementos. El Pseudocédigo.

. Instrumentos y metodologias elevadas para el artey la Programacion.
. Cadigo estético y codigo dinamico.

. Introduccién de elementos audiovisuales en programacion.

. Periféricosy ¢haptics, empleables en el contexto artistico.

. Experimentalesy lenguaje procedural .

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CG2 - Capacidad de trabajar autdnomamente, de forma organizaday con resistencia a las situaciones frustrantes y con tension.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia
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5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE5 - Emplear plataformas de creacion digital para con los distintos tipos de proyectos del sector.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 20 100

Précticas de problemas 20 100

Précticas de laboratorio 20 100

Trabajo tutelado 40 20

Trabgjo auténomo 50 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de |a asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del alumnado.

Resolucién de problemas: En la actividad de resolucion de problemas, el profesorado presenta una cuestion compleja que €l
alumnado debe resolver, ya sea trabajando individual mente, o en equipo.

Laboratorio de problemas: El laboratorio de problemas se organiza con grupos reducidos en los que el alumnado resuelve
problemas con laayuday orientacion de un profesor o profesora.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas; examen, cuestionarios
(de eleccién entre diferentes respuestas,
de distincién verdadero/falso, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucién de
problemas...

40.0

80.0

Trabajos realizados por el estudiante:
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizaje, ...

20.0

60.0

NIVEL 2: Artedigital

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

48

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6 6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
12 6 18

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No Si
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FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Escenogr afia Digital en Entor nos 3D

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Animacién 3D bésica para Actores Virtuales

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Animacion 3D avanzada para Actores Virtuales

28/73

csv: 191782582615640049080028



i
TplC T GOBIERND MINISTERIC
SRS DEESPANA DE EDUCACION, CULTURA
i A ¥ DEPORTE

Identificador : 2503384

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Optimizacién y Eficiencia en Animacion 3D

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Efectos Sonoros en Videojuegosy Pi

roducciones Digitales

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3
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6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Dibujo para Producciones Digitales

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Heuristicay Experiencia de Uso Digital

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12
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LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Técnicasde | luminacion en Entornos Virtuales

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

. Conocer y emplear |as principales plataformas de creacion digital artistica en materia de ilustracion, modelado 2D y 3D y animacion.

. Conocer las peculiaridades de la edicién musical para Videojuegos asi como las implicaciones que de ésta se derivan para con lainsercion de los efectos sonoros
y lamusica de BSO dentro de la produccién digital.

55.1.3 CONTENIDOS

Escenografia Digital en Entornos 3D

. Escenarios 3D: concepto y disefio.

. Construccion y recreacion de escenas.
. Modelado Digital.

. Texturas.

. Sistemas de iluminacion.

- Instrumentos bésicos para el modelado 2D y 3D.

Animacioén 3D bésica para Actores Virtuales

. Modelado Orgéanico: Conceptos de topologia, modelado en alta, modelado en baja.
. Texturizado organico.

. Basesi principios de animacion.

. Animacion 2D.

- Animacion esqueletal.

. Bipedos.

. Instrumental.

Animacion 3D avanzada para Actores Virtuales
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Caracterizacion de los persongjes.
Materiales avanzados.

. Topologia avanzada.
Rigging.
Bending y deformadores.
Skinning.
Motion Capture: cuerpoy facial.

Optimizacién y Eficiencia en Animacién 3D

Principios de Animacion Procedural.
Principios de Animacion fisica automética avanzada.
Sistemas de representacion basados en volumen.

. Aplicaciones.

Efectos Sonoros en Videojuegos y Producciones Digitales

. Teoriamusical.
Conceptos clave e instrumentos del audio digital.
Edicion de audio multipista.
Incorporacion del sonido y de lamusica en proyectos multimedia: sincronizacion, compresion y distribucién de audio.
El rol del sonido y lamusica en |os videojuegos.
Composicién dinamica de misica para videojuegos.

Dibujo para Producciones Digitales

. Técnicas paraladigitalizacién de imégenes.
Implementacion y adaptacion del color.
Manipulacion y retoque fotogréfico.

Produccién y disefio de méscaras, mapasy canales.
Efectos y manipulacion de imégenes.

Heuristicay Experiencia de Uso Digital

Bases de |a Interaccion persona-computador.
. Tipologiay Metéforas de interaccion.
Creacién y traslacion de aplicaciones interactivas.
. Andlisisy documentacion de sistemas interactivos.
Usabilidad y experiencias de interfaces de sistemas web.
Principios de Heuristica Digital para videojuegos segiin su género.
. Accesibilidad e interfaces para usuarios con necesidades especiales.

Técnicas de lluminacién en Entornos Virtuales

Luz y elementos de iluminacion.
Shaders.
M odificaciones crométicas en laimagen.
. Texturas.
Generacion y disefio de efectos especiales: introduccion alos sistemas de particulas y sus aplicaciones

55.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG2 - Capacidad de trabajar autbnomamente, de forma organizaday con resistencia a las situaciones frustrantes y con tension.

CG?5 - Capacidad de adaptarse al cambio y de enfrentarse a nuevas situaciones de manera cregtivay tenaz.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo 0 vocacién de unaforma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su &rea de estudio

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE1 - Implementar soluciones creativas en materia de produccion artistica digital a partir de la utilizacion de distintas plataformas,
formatos'y contenidos.

CE4 - Emplear lenguajes de creacion artistica para larealizacion de producciones digitales.

CE5 - Emplear plataformas de creacion digital para con |os distintos tipos de proyectos del sector.
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CES8 - Emplear herramientas de disefio que permitan laimplementacién de conjuntos gréaficos y sonoros susceptibles de ser
incluidos en los desarrollos finales de realidad virtual y aumentada.

CE9 - Disefiar la escaleta de creacién de producciones digitales en 1o relativo ala conceptualizacion de historias, desarrollo de
materiales desde € disefio y recreacion de elementos de juego para juegos aplicados, entretenimiento teméatico y videojuegos.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 200 100

Précticas de laboratorio 150 100

Précticas especiales 100 100

Trabajo tutelado 350 20

Trabajo auténomo 400 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de |a asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del aumnado.

Conferencias: Exposicion publica sobre un tema de carécter cientifico, técnico o cultural llevada a cabo por una persona experta.

Realizacion carpeta aprendizaje: Larealizacion de una carpeta de aprendizaje del estudiante permite recoger |os esfuerzos del
alumnado y los resultados del proceso de aprendizaje, incorporando trabajos elaborados por €l estudiante.

Elaboracion de proyectos: Metodol ogia de ensefianza activa que promueve €l aprendizaje a partir de larealizacion de un proyecto:
idea, disefio, planificacion, desarrollo y evaluacién del proyecto.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas: examen, cuestionarios
(de eleccidn entre diferentes respuestas,
de distincién verdadero/fal so, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

20.0

60.0

Pruebas orales: entrevistas 0 exdmenes,
puestas en comUin, eXposiciones...

20.0

60.0

Trabajos realizados por el estudiante:
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizaje, ...

20.0

60.0

NIVEL 2: Referentes en Disefio del Entretenimiento

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO

CATALAN

EUSKERA

Si

Si

No
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GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Croénicay Cronologia del Producto Digital

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Disefio Centrado en el Usuario/a

5.5.1.1.1 Datos Bésicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
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5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

. Conocer laevolucion histérica de los juegos y entender larelacion entre la tecnol ogia disponible en cadamomento y €l tipo de juegos que dicha tecnologia hace
posible,

. Aprender las principal es técnicas de eva uacion empirica de la experienciade juego y ser capaz de planificar y llevar a cabo |os experimentos necesarios para
realizar dicha eval uacion sobre ejemplos concretos.

. Aplicar dindmicas (motivadores) para elaborar mecanicas a partir de elementos de juego y asf garantizar que la creacion digital seadel todo memorable.
Emplear los distintos protocol os en materia de Experiencia de Usuario/a para garantizar que la produccion digital es facilmente asimilable por las personas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Crénicay Cronologia del Producto Digital:

Retrospectiva antropol 6gica de |os juegos.
. Andlisis critico de las mecénicas de | os juegos clasicos.
. Juegos de tablero y juegos de estrategia.
Los pioneros del videojuego.
Los arcade y las primeras consolas portétiles.
Los ordenadores personalesy las consolas de 16 bits. Del 2D al 3D.
El predominio de las consolas 'y las grandes producciones.
Mundos persistentes'y juegos sociales.
. Juegos casuales.
. Juegos serios.
Nuevos mecanismos de control.

Disefio Centrado en el Usuario/a:

. Control de calidad.
. Control metédico de videojuegos para pruebas, unitarias, funcionalesy de regresion.
M ecanismos automatizados de control.
Instrumental del testing.
Betartesting.
. Andlisis progresivo de la experiencia de juego.
. Aproximacion alapsicologiadel usuario.
. Técnicas empiricas: medidas biométricas, seguimiento de lamirada.
Localizacién de videojuegos.
. Certificacion externa

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CGL1 - Capacidad criticay autocriticay capacidad de mostrar actitudes coherentes con las concepciones éticas y deontol 6gicas.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos rel evantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientificao ética

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE2 - Conocer los paradigmas de creacion artistica para su posterior aplicacion viamedios digitales.

CE4 - Emplear lenguajes de creacion artistica paralarealizacion de producciones digitales.

CEG6 - Capacidad para analizar los motivadores genéricos 'y especificos que rigen el comportamiento de los usuariog/as de caraala
elaboracién de mecanicas de juego adecuadas a los intereses finales del desarrollo en curso.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 20 100

Précticas especiales 80 100

Trabajo tutelado 80 20

Trabgjo auténomo 120 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de |a asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del alumnado.
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problemas con la ayuday orientacion de un profesor o profesora.

Elaboracion de proyectos: Metodol ogia de ensefianza activa que promueve €l aprendizaje a partir de larealizacion de un proyecto:

idea, disefio, planificacion, desarrollo y evaluacién del proyecto.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas: examen, cuestionarios
(de eleccidn entre diferentes respuestas,
de distincién verdadero/fal so, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

40.0

80.0

Trabgjos realizados por €l estudiante:
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizgje, ...

20.0

60.0

NIVEL 2: Mecanicasy Elementos de Juego

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Mecéanicas bésicas par a experiencias de entretenimiento

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9
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ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Mecanicas avanzadas par a experiencias de entr etenimiento

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

narlo con otros de su mismo género.

talezas y debilidades de dichos juegos.

. Comprender los elementos y mecanicas que componen los distintos tipos de juegos, desarrollando una capacidad analitica para caracterizar un juego y relacio-
. Conocer lastécnicas y los artefactos empleados en la concepcion de un videojuego y ser capaz de utilizarlos para concebir nuevos juegos'y razonar sobre las for-

. Aprender a utilizar los principios del disefio de juegos ala creacion de productos digitales, incluso para el caso de finalidades més alla del puro entretenimiento
(juegos aplicados y camparias de Gamificacion).

5.5.1.3 CONTENIDOS

. Mecénicas.

. Definicion delos controles.

. Produccion de contenidos.

- Disefio multijugador.

. Condiciones de la narrativa interactiva
. Técnicas de equilibrado.

Mecanicas basicas para experiencias de entretenimiento

. Laimplementacién de las distintas fases del disefio del videojuego.
. Deteccion y produccion de los distintos tipos de documentaci on.

. Técnicas de disefio y usabilidad de los interfaces.

. Creacion de juegos en 2D: plataformas, shooters, beatéem up, puzzle.
. Creacion de juegos de rol: sistema de habilidades, avance del personaje, inventario, equipamiento, sistema de combate, diplomacia, comercio.
. Basesparael disefio de los principales juegos de simulacion: econémicos, conduccion y deportivas.

Mecénicas avanzadas para experiencias de entretenimiento:
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. Produccién de juegos en 3D.

. Creacion del espacio y localizacién de los recursos.

. Estética, iluminacion y texturado.

. Loscontrolesy lanavegacion.

. Mecénicas de juegos en 3D: juegos de plataformas, shooters en primera persona, juegos de rol y juegos de estrategia en tiempo real.
. Disefio de puzzlesy plataformas.

. Mecénicas de juegos de rol multijugador: tipos de combate, rolesy estadisticas de |0s personajes. Juegos sociales.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG4 - Capacidad de formular, disefiar y gestionar proyectosy de buscar e integrar nuevos conocimientosy aptitudes desde la
Creatividad.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su érea de estudio

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE11 - Aplicar las métricas de estudio de mercado y andlisis de audiencias a los procesos de desarrollo de videojuegosy juegos
aplicados.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 40 100

Practicas especiaes 60 100

Trabajo tutelado 80 20

Trabgjo auténomo 120 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de |a asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del alumnado.

Realizacion carpeta aprendizaje: Larealizacion de una carpeta de aprendizaje del estudiante permite recoger |os esfuerzos del
alumnado y los resultados del proceso de aprendizaje, incorporando trabajos elaborados por €l estudiante.

Elaboracion de proyectos: Metodologia de ensefianza activa que promueve el aprendizaje a partir de larealizacion de un proyecto:
idea, disefio, planificacién, desarrollo y evaluacion del proyecto.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas: examen, cuestionarios 20.0 60.0
(de eleccién entre diferentes respuestas,
de distincién verdadero/falso, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

Trabajos realizados por el estudiante: 40.0 80.0
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizgje, ...

NIVEL 2: Implementacion y Arquitectura del Sistema de Entretenimiento

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral
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ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyeccion e | mplementacion de Elementos de Juego

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Artey Arquitectura para el Disefio de Mapas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

. Comprender los principios generales que rigen el disefio de un juego y ser capaz de aplicarlos en el disefio de juegos que utilizan distintos elementos fisicos para
su desarrollo.

. Aprender avalorar los pardmetros que establecen las caracteristicas de un nivel de un videojuego y adquirir la destreza necesaria en el uso de herramientas profe-
sionales de creacion de niveles para plasmar en niveles concretos sus ideas de disefio.

55.1.3 CONTENIDOS

Proyeccién e Implementacion de Elementos de Juego:

. El azar ante la probabilidad en el juego.

. Misceldneade reglas.

. Limitaciones de disefio.

. Informacién ocultay estado del juego.

. Teoriay préacticade |os juegos anal 6gicos. dados, naipes'y de tablero.
. Nivelesy evaluacion de la experiencia de juego.

Arte y Arquitectura para el Disefio de Mapas:

. Concepciodn y organizacion del espacio en los distintos niveles.

. Distribucién i localizacion de los enemigos.

- Distribucién y localizacion de los recursos.

. Orientacion del jugador por los distintos niveles.

. Disefio y produccion de nivelesen 3D.

- lluminacién.

. Distribucién y localizacion de las cdmaras.

. Elementos e instrumentos de alto nivel para el disefio de niveles.

. El disefio de niveles 2D en sus principales juegos: plataformas, estrategiay de perspectivaisométrica.
. El disefio de niveles 3D en juegos de plataformas, shooters, juegos de rol y juegos de carreras.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.15.1 BASICASY GENERALES

CG3 - Capacidad de colaborar con los demés'y de contribuir a un proyecto comdn, y paratrabajar en equipos interdisciplinaresy en
contextos multiculturales.

CG5 - Capacidad de adaptarse a cambio y de enfrentarse a nuevas situaciones de manera creativay tenaz.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE1 - Implementar soluciones creativas en materia de produccion artistica digital a partir de la utilizacion de distintas plataformas,
formatosy contenidos.

CE9 - Disefiar |a escal eta de creacion de producciones digitales en lo relativo ala conceptualizacion de historias, desarrollo de
materiales desde el disefio y recreacion de elementos de juego para juegos aplicados, entretenimiento temético y videojuegos.

CE12 - Gestionar €l perfil propio asi como el de comunicacién con el resto de perfilesimplicados en el desarrollo de productos
digitales de entretenimiento.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
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Teoria 15 100
Précticas de laboratorio 15 100
Practicas especiaes 70 100
Trabajo tutelado 80 20
Trabgjo auténomo 120 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de |a asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del alumnado.

Realizacion carpeta aprendizaje: Larealizacion de una carpeta de aprendizaje del estudiante permite recoger |os esfuerzos del
alumnado y los resultados del proceso de aprendizaje, incorporando trabajos elaborados por el estudiante.

Laboratorio de problemas: El laboratorio de problemas se organiza con grupos reducidos en los que el alumnado resuelve
problemas con la ayuday orientacion de un profesor o profesora.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas; examen, cuestionarios
(de eleccién entre diferentes respuestas,
de distincién verdadero/falso, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucién de
problemas...

20.0

60.0

Trabajos realizados por el estudiante:
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizaje, ...

40.0

80.0

NIVEL 2: Proyectosy gestion digital

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyecto |

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

41/73

csv: 191782582615640049080028



i
ol @ ¥ GOBIERNO MIMISTERI)
SRS DEESPANA DE EDUCACION, CULTURA
a 'y ¥ DEPORTE

Identificador : 2503384

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyecto |

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

. Aprender el manejo de herramientas especificas para la creacion de mecanicas de juego asi como del arte implicado en éste. Todo €llo para distintos tipos de jue-
gos y mediante herramientas de prototipado rapido.

. Desarrollar en pequefios grupos proyectos de disefio y creacién de juegos que cubran todos | os aspectos de la produccion, desde la creacion e integracion del
contenido hasta la programacion de las mecanicas del juego.

. Aprender aevauar y gjustar los distintos aspectos de |os juegos desarrollados en base a métodos empiricos de usabilidad y experiencia de juego.

55.1.3 CONTENIDOS

Proyecto I.

. Herramientas de alto nivel parael desarrollo de contenido digital.
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. Prototipado répido de juegos multiplataforma a pequefia escala.
. Précticas de programacion con scripts.

. Trabajo en pequefios equipos.

. Coémo presentar y comunicar unaidea en plblico.

Proyecto Il

. Précticas de desarrollo en equipo de juegos en 2D.

. Trabajo en equipo.

- Herramientas de prototipado répido de juegos en 2D.
. Middleware para desarrollo de juegos en 2D.

. Creacion de contenido para juegos en 2D.

. Précticas de equilibrado de juegos.

. Desarrollo iterativo.

. Control de calidad.

. Pruebas de usabilidad y experiencia de juego.

55.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

contextos multiculturales.

CG3 - Capacidad de colaborar con los demas'y de contribuir a un proyecto comin, y paratrabajar en equipos interdisciplinaresy en

CG4 - Capacidad de formular, disefiar y gestionar proyectosy de buscar e integrar nuevos conocimientosy aptitudes desde la
Creatividad.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de labase de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE3 - Conocer los procesos de produccién y gestion artistica desde la vertiente digital.

CE10 - Emplear los mecanismos de gestion adecuados al &rea especifica de estudio desde |a monetizacion de contenidos, os
modelos de negocio digital y el uso de mecanismos &giles de gestion de proyectos en € ambito interactivo.

CE12 - Gestionar €l perfil propio asi como el de comunicacién con el resto de perfilesimplicados en el desarrollo de productos
digitales de entretenimiento.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 100 100

Trabajo tutelado 200 20

Trabajo auténomo 270 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Realizacion carpeta aprendizaje: La realizacion de una carpeta de aprendizaje del estudiante permite recoger |os esfuerzos del
alumnado y los resultados del proceso de aprendizaje, incorporando trabajos elaborados por €l estudiante.

idea, disefio, planificacion, desarrollo y evaluacién del proyecto.

Elaboracion de proyectos: Metodol ogia de ensefianza activa que promueve €l aprendizaje a partir de larealizacion de un proyecto:

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas: examen, cuestionarios 30.0 40.0
(de eleccidn entre diferentes respuestas,
de distincién verdadero/fal so, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
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aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

Identificador : 2503384

Trabgjos realizados por € estudiante:
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizaje, ...

60.0

70.0

NIVEL 2: Complementos de arte digital

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Mapping e | nstalacion I nteractiva

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

44173

csv: 191782582615640049080028



L Identificador : 2503384
ol @ ¥ GOBIERNO MIMISTERID:
-7 v Q (=3 A DE EDUCACION. CULTURA,
a e o ¥ DEPORTE

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Edicién Musical Avanzada en Videojuegos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

. Comprender las Ultimas tendencias en animacion en 3D, postproduccidn por ordenador y técnicas de mapping. Ser capaz de utilizar herramientas profesionales
de animacién para construir animaciones complejas.

. Conocer |as técnicas més avanzadas en materia de composicion musical para Videojuegosy ser capaz de integrar composiciones con producciones de Videojue-
gorea.

55.1.3 CONTENIDOS

Mapping e Instalacién Interactiva

. Fundamentos del mapping.

. Elementos presentes en una instalacion de mapping.
. Implicaciones software.

. Implicaciones hardware.

. Calibracion.

. Complejidad y gestion de un proyecto de mapping.
. Puestaen marcha

Edicién Musical Avanzada en Videojuegos

. Motores de edicién musical genéricos.

. Motores de edicion musical especificos.
. Mixing.

. Géneros musicales en Videojuegos.

. Mdusicaen directo.

. Musicaelectronica

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1BASICASY GENERALES

CG2 - Capacidad de trabajar autbnomamente, de forma organizaday con resistencia a las situaciones frustrantes y con tension.
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CG5 - Capacidad de adaptarse a cambio y de enfrentarse a nuevas situaciones de manera creativay tenaz.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su érea de estudio

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

55.1.52 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEL1 - Implementar soluciones creativas en materia de produccion artistica digital a partir de la utilizacion de distintas plataformas,
formatosy contenidos.

CE4 - Emplear lenguajes de creacion artistica parala realizacion de producciones digitales.

CE5 - Emplear plataformas de creacion digital para con los distintos tipos de proyectos del sector.

CES8 - Emplear herramientas de disefio que permitan laimplementacion de conjuntos graficos y sonoros susceptibles de ser
incluidos en los desarrollos finales de realidad virtual y aumentada.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 20 100

Précticas de laboratorio 80 100

Trabajo tutelado 90 20

Trabgjo auténomo 110 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de la asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del alumnado.

Realizacion carpeta aprendizaje: Larealizacion de una carpeta de aprendizaje del estudiante permite recoger |os esfuerzos del
aumnado y los resultados del proceso de aprendizaje, incorporando trabajos elaborados por el estudiante.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas: examen, cuestionarios 20.0 60.0
(de eleccidn entre diferentes respuestas,
de distincién verdadero/fal so, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

Trabajos realizados por € estudiante: 40.0 80.0
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizaje, ...

NIVEL 2: Expresion Artistica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

46/ 73

csv: 191782582615640049080028



i
ol @ ¥ GOBIERNO MIMISTERI)
SRS DEESPANA DE EDUCACION, CULTURA
a 'y ¥ DEPORTE

Identificador : 2503384

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Direccion Artistica

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

. Conocer de primera mano los conceptos de direccién de arte necesarios para abordar producciones en cual quier medio transmedi&tico (cine, comic, videojuego,
etc.) y para con todo género cultural-artistico.

55.1.3 CONTENIDOS

Direccién Artistica

. Introduccion aladireccién artistica.

. Transmedialidad.

. Géneros. De lacinematografiaa Videojuego. Del libro al Comic.
. Virtualidad vs realidad.

. Efectos especiales.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

55.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG3 - Capacidad de colaborar con los demés 'y de contribuir a un proyecto comun, y paratrabajar en equipos interdisciplinaresy en
contextos multiculturales.
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especiaizado

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemasy soluciones a un publico tanto especializado como no

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

55.15.3 ESPECIFICAS

CE3 - Conocer los procesos de produccion y gestion artistica desde la vertiente digital .

CE10 - Emplear los mecanismos de gestion adecuados a rea especifica de estudio desde |a monetizacién de contenidos, los
modelos de negocio digital y el uso de mecanismos &giles de gestion de proyectos en el ambito interactivo.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 20 100

Practicas especiaes 20 100

Trabajo tutelado 50 20

Trabajo autbnomo 60 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de la asignatura de formaoral por parte de un profesor o
profesora sin la parti cipacion activa del alumnado.

Conferencias: Exposicién publica sobre un tema de carécter cientifico, técnico o cultural llevada a cabo por una persona experta.

Realizacion carpeta aprendizaje: Larealizacién de una carpeta de aprendizaje del estudiante permite recoger |os esfuerzos del
alumnado y los resultados del proceso de aprendizaje, incorporando trabajos elaborados por €l estudiante.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas; examen, cuestionarios
(de eleccién entre diferentes respuestas,
de distincion verdadero/falso, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

20.0

40.0

Pruebas orales: entrevistas o examenes,
puestas en comun, eXposiCiones...

20.0

Trabajos realizados por € estudiante:
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizaje, ...

40.0

60.0

NIVEL 2: Complementos de Comunicacién

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO

CATALAN

EUSKERA
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Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Guion Avanzado para Videojuegos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

. Comprender los elementos avanzados de la dramaturgia audiovisual asi como los preceptos que rigen la elaboracién de guiones no lineales. Estas herramientas
enriquecen, desde un punto de guion no lineal, todas sus producciones en materia de producto y/o servicio digital.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Guion Avanzado para Videojuegos

. Secuencias, planosy movimientos.

. El campoYy el fueradel campo.

. Composiciones. Elipsisy transiciones.
. Montgjey edicion.

. Guion no lineal.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.15.1 BASICASY GENERALES

CG2 - Capacidad de trabajar autdnomamente, de forma organizaday con resistencia a las situaciones frustrantes y con tension.

especiaizado

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemasy soluciones a un publico tanto especializado como no
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5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE7 - Crear y redactar historias en un contexto transmedidtico de caraasu inclusion en los desarrollos de arte, en aplicaciones

digitalesy analégicas.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 30 100

Précticas especiales 20 100

Trabajo tutelado 40 20

Trabgjo auténomo 60 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de la asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del alumnado.

Elaboracion de proyectos: Metodol ogia de ensefianza activa que promueve €l aprendizaje a partir de larealizacion de un proyecto:
idea, disefio, planificacion, desarrollo y evaluacién del proyecto.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MiNIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas: examen, cuestionarios
(de eleccidn entre diferentes respuestas,
de distincién verdadero/fal so, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

40.0

80.0

Pruebas orales: entrevistas o0 examenes,
puestas en comun, exposi Ciones...

0.0

10.0

Trabgjos realizados por €l estudiante:
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizgje, ...

20.0

60.0

NIVEL 2: Complementos de tecnologia digital

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
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No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Nuevos medios

5.5.1.1.1 Datos Bésicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

55.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

. Conocer los principiosy técnicas del desarrollo de aplicaciones para entornos web y ser capaz de aplicarlos en la construccion de sistemas de tamafio medio.

. Conocer los distintos tipos de dispositivos hardware que soportan |a creacion de sistemas de realidad aumentada junto con las técnicas especificas para generar-
losy ser capaz de combinarlos para disefiar experiencias digitales memorables.

. Conocer los principiosy las formas que adopta la aplicacion del arte digital en conjuncién con ciertos paradigmas técnicos de desarrollo.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Nuevos medios:

. Gamificacion.

. Juegos Aplicados.

. Vidaartificial.

. Visualizacion del conocimiento y delaciencia
. Tecnologiay sociedad.

. Haciaunafilosofiadel juego.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG2 - Capacidad de trabajar autbnomamente, de forma organizaday con resistencia a las situaciones frustrantes y con tension.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

51/73

csv: 191782582615640049080028



L Identificador : 2503384
ol @ ¥ GOBIERNO MIMISTERID:
-7 v Q (=3 A DE EDUCACION. CULTURA,
a e o ¥ DEPORTE

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CES5 - Emplear plataformas de creacion digital para con los distintos tipos de proyectos del sector.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Teoria 25 100

Précticas especiales 25 100

Trabajo tutelado 65 20

Trabajo auténomo 35 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

Clases magistrales: En las clases magistrales se exponen |os contenidos de la asignatura de forma oral por parte de un profesor o
profesora sin la participacion activa del aumnado.

Conferencias: Exposicion publica sobre un tema de carécter cientifico, técnico o cultural llevada a cabo por una persona experta.

Elaboracion de proyectos: Metodologia de ensefianza activa que promueve el aprendizaje a partir de la realizacién de un proyecto:
idea, disefio, planificacion, desarrollo y evaluacion del proyecto.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION MINIMA

PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas: examen, cuestionarios
(de eleccidn entre diferentes respuestas,
de distincién verdadero/fal so, de
emparejamiento,...), pruebas objetivas
(respuestas simples, completar la
frase,...), pruebas de ensayo, mapas
conceptualesy similares, actividades de
aplicacion, estudio de casos, resolucion de
problemas...

10.0

30.0

Trabgjos realizados por € estudiante:
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizaje, ...

70.0

90.0

NIVEL 2: Précticas externas

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTSNIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL : Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No
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LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Précticas externas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si Si No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

55.1.3 CONTENIDOS

Préacticas pre-profesionales y con una evaluacion final de competencias por parte del centro y el tutor de practicas que permita integrar los conocimien-

tos, habilidades, destrezas, actitudes y valores, adquiridos en las materias de la titulacion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

ENTI dispone de diversos convenios firmados con empresas del sector. Estos convenios se han ido, y seguiran, desarrollando durante los préximos
afios de despliegue sucesivo del grado teniendo en cuenta que las practicas son voluntarias y no se realizan hasta la segunda mitad del grado.

Las empresas con las que se ha establecido ya colaboracién en este sentido son, por una parte, productoras de distintos tipos de contenidos digitales
(productoras de videojuegos, multimedia, sistemas web, ¢), y, por otra, empresas de otros sectores como la salud o la comunicacién que estén intere-
sadas en la aplicacién en su ambito concreto de los contenidos digitales en general y de los videojuegos en particular, ademas de estudios especificos

de realizacion de Videojuegos claro esta.

Relacién de empresas con convenio para realizar practicas

Digital Legends Entertainment (www.digital-legends.com)
. Themed Entertaiment Association (www.teaconnect.org)
. ZhenGames (wwwzehngames.com)

PAD (www.padweb.org)

DEV (www.dev.org.es)

Hewlett Packard (www.hp.com)
. Arsgames (www.arsgames.net)

Edl Creative wéter (www.edl.cat)

Undercoders (www.undercoders.com)

La Factoria d¢jmatges (www.laf actoriainteractiva.com)
. Tetrdvol (www.tetravol.com)

Dear Fear (www.dearfear.net)

Btripple (www.btripple.com)

Bloom (www.bloom.cat)

Keradgames (www. keradgames.com)

Unreal Engine (www.unrealengine.com)

Blinzy (www.blinzy.com)
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Asi como otras en curso como KD Ediciones, Bee Square o Manduka Games.

En la direccién http://www.ub.edu/feinaub/docs/normativa_practiques_2012.pdf se puede encontrar la normativa de practicas aprobada por la Uni-
versidad de Barcelona que servird como marco para las practicas de esta titulacion que se regiran de acuerdo a los procedimientos que a continuacién
se describen:

Para el seguimiento y evaluacion de las practicas, ENTI-UB contaré con una comision de précticas en empresas.

Podran realizar las précticas aquellos estudiantes que hayan superado el médulo de materias bésicas.

Las précticas podran realizarse en empresas u otras entidades, publicas o privadas, incluyendo universidades y organismos dependientes de la Administracion
Publica. Las empresas formalizaran su participacion mediante la firma de un Convenio de Cooperacion Educativa con ENTI-UB.

El estudiante no podré mantener ninguna relacién contractual con la empresa, institucion o entidad plblica o privada o la propia universidad en la que sevan a
realizar |as précticas.

Antes de larealizacion de las précticas, 0 en el plazo méximo de un mes unavez iniciadas, el alumno debe presentar una solicitud a centro informando de las ta-
reas arealizar para considerar su posible aprobacién.

Al finalizar el periodo de las précticas, previamente acordadas segin el procedimiento anterior, el estudiante solicitaré su evaluacion. Para ello debera presentar
unamemoria de las actividades realizadas y un informe de seguimiento del tutor de la empresa.

El informe de seguimiento del tutor valorara |os siguientes aspectos:

Capacidad técnica: formacion y conocimientos para desarrollar |as tareas encomendadas.

Capacidad de aprendizaje.

Administracion de trabajos: organizacion de tareas asignadas paralajornadalaboral.

Habilidades de comunicacion oral y escrita.

Sentido de la responsabilidad

Facilitad de adaptacion alas normas de la empresa.

Crestividad e iniciativa

Implicacién personal .

Motivacion.

Receptividad de las criticas.

Puntualidad en €l respeto al horario y en la entrega de trabajos.

Relaciones con su entorno laboral.

Capacidad de trabajo en equipo.

Lacomisién de précticas externas del centro calificara las précticas teniendo en cuentala memoria de los trabajos realizados y el informe del tutor de la empresa,
pudiendo requerir a alumno informacion adicional si 1o estima conveniente.

CONVENIO DE COOPERACION EDUCATIVA DE PRACTICAS ACADEMICAS EXTERNAS DE LOS ESTUDIANTES DE LA UNIVERSITAT DE BAR-
CELONA EN ENTIDADES COLABORADORAS

Convenio de practicas nim.

PARTES
De una parte, el Sr./la Sra. , con NIF , como decano/a o director/a de la Facultad/Escue-
la de de la Universitat de Barcelona, ubicada en la calle/paseo , nam. , de

, con el codigo postal y teléfono , Y por delegacién del rector de esta Universidad;

Y de la otra, (Se deben especificar los datos de la otra parte signataria. En este caso, empresas o instituciones colaboradoras en general, tanto pabli-
cas como privadas.); aprueban los siguientes,

ACUERDOS

1. El objeto de este convenio es el desarrollo de practicas académicas externas de estudiantes (a partir de ahora practicas de estudiantes) de la Uni-
versitat de Barcelona (a partir de ahora UB), a través de entidades colaboradoras, por ejemplo empresas, instituciones y entidades publicas y privadas
(a partir de ahora empresas e instituciones).

2. Este convenio estéa reglamentado por el RD 592/2014, de 11 de julio, por el que se regulan las practicas académicas externas de los estudiantes
universitarios, por el RD 1493/2011, de 24 de octubre, por el que se regulan los términos y las condiciones de inclusién en el Régimen general de la
Seguridad Social de las personas que participan en programas de formacion; por el RD-Ley 8/2014, de 4 de julio, de aprobacién de medidas urgentes
para el crecimiento, la competitividad y la eficiencia, y por la Normativa de practicas académicas externas de estudiantes de la Universitat de Barcelo-
na.

3. La colaboracién de este convenio se concreta en un proyecto formativo por estudiante, que ha de constar como documento anexo. Se pueden desa-
rrollar tantos proyectos formativos de practicas como se acuerden entre la UB y las empresas e instituciones.

4. El proyecto formativo ha de ser verificado y firmado por los responsables de las practicas de estudiantes de cada parte signataria de este convenio,
y por el estudiante. Ademas, cada parte signataria de este convenio se compromete a nombrar a los tutores del estudiante, los cuales se responsabili-
zaran de garantizar la actividad educativa objeto de este acuerdo, y también de proteger los derechos y deberes sefialados en la Normativa de practi-
cas de los estudiantes de la UB.

5. El proyecto formativo recoge la informacion y el tratamiento de la proteccién de datos de caracter personal del estudiante, y del acuerdo de confi-
dencialidad entre la empresa o institucion signataria de este convenio, y el estudiante.
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6. La valoracién del resultado del periodo de practicas del estudiante ha de determinarlo conjuntamente la UB y las empresas e instituciones, de acuer-
do con la Normativa de practicas de estudiantes de la UB. Por lo que respecta a la valoraciéon estrictamente académica de las practicas de los estu-
diantes implicados en este convenio, es competencia exclusiva de la UB.

7. La realizacion de las practicas en ningin caso produce obligaciones propias de un contrato laboral entre los estudiantes y las empresas o institucio-
nes.

8. Cualquier eventualidad de accidente ha de tratarse bajo el régimen del seguro escolar obligatorio para los estudiantes menores de 28 afios, aunque
el seguro cubre todo el afio en que el estudiante cumple esta edad, y si son mayores, a través del seguro de accidentes correspondiente, el cual debe
ser formalizado por el estudiante. La Universitat de Barcelona tiene contratada una péliza de responsabilidad civil que cubre cualquier riesgo de dafios
a terceros derivados de las practicas del estudiante. No se aplica el régimen del seguro de las leyes laborales, ya que no existe ningin contrato labo-
ral, excepto en los casos en que los estudiantes estén dados de alta en el Régimen de la Seguridad Social por parte de la empresa, segun la clausula
9 de este convenio.

9. Este convenio puede prever la aportacion por parte de las empresas e instituciones de una cantidad econémica o en especie al estudiante en con-
cepto de ayuda o bolsa de estudio. En caso que asi se acuerde, se ha de especificar el importe en el proyecto formativo individual del estudiante,
anexo a este convenio. En el caso de que el estudiante reciba una remuneracién en concepto de ayuda o bolsa de estudios, la empresa debera darlo
de alta y baja en la Seguridad Social, asi como liquidar las cotizaciones ante la Tesoreria de la Seguridad Social, segun las normas previstas, el RD
1493/2011, de 24 de octubre, y el RD-Ley 8/2014, de 4 de julio.

10. Este convenio puede prever la aportacion por parte de las empresas e instituciones de una cantidad econémica a la UB, en concepto de gestion y
formalizacién del programa de précticas. En caso que asi se acuerde, se ha de especificar el importe en el proyecto formativo individual del estudiante,
anexo a este convenio.

11. Las dos partes signatarias de este convenio se comprometen a cumplir el régimen de permisos del estudiante, en los términos establecidos en la
Normativa de préacticas de estudiantes de la Universitat de Barcelona.

12. El estudiante tiene derecho a la propiedad intelectual e industrial de las tareas, investigaciones llevadas a cabo, o de los resultados obtenidos en
los términos establecidos en la legislacion reguladora de la materia.

13. A peticién de los tutores de la empresa o institucion, la UB ha de reconocer las tareas de tutoria realizadas de acuerdo con la Normativa de practi-
cas de estudiantes de la UB.

14. En el caso de eventuales conflictos derivados de las practicas de los estudiantes, los tutores, y en Gltima instancia las partes signatarias de este
convenio, han de intervenir para encontrar soluciones para el buen desarrollo de las practicas.

15. Este convenio tiene una duracion de un curso académico, o del periodo establecido, y queda automéaticamente renovado si no consta una denun-
cia escrita de finalizacion por cualquiera de las dos partes, o se produce alguna de las otras causas de resolucion anticipada previstas en la Normativa
de précticas de estudiantes de la UB, y por la legislacién vigente.

16. El proyecto formativo anexo a este convenio tiene la vigencia segin el periodo de practicas acordado, y se puede rescindir anticipadamente segun
las causas previstas en la Normativa de practicas de estudiantes de la UB, y por la legislacion vigente.
En prueba de conformidad, las partes interesadas firman este convenio en el lugar y en la fecha indicados a continuacién.

Barcelona, de de

Decano/a o director/a (Firmay sello) Entidad colaboradora (Firmay sello)

PROYECTO FORMATIVO DE PRACTICAS ACADEMICAS EXTERNAS

DE LOS ESTUDIANTES DE LA UNIVERSITAT DE BARCELONA EN ENTIDADES COLABORADORAS

Proyecto formativo nim. anexo al convenio de practicas nim.

1. DATOS DEL PROYECTO FORMATIVO Y DEL CONVENIO DE PRACTICAS AL CUAL SE ANEXA (losrellenala UB)

1.1 Ndmero del proyecto formativo:

1.2 Fechadel proyecto formativo:

1.3 Nimero del convenio de précticas (al cual se anexa este proyecto formativo):
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1.4 Fechadel convenio de précticas (al cual se anexa este proyecto formativo):

2. DATOS DE LA UNIVERSIDAD (losrellenala UB)

2.1 Nombre del centro donde esta matriculado el estudiante:

2.2 Nombre del tutor:

2.3 Teléfono de contacto del tutor:

2.4 Correo electrénico del tutor:

3. DATOS DE LA EMPRESA O INSTITUCION (losrellenala entidad colaboradora)

3.1 Nombre de laempresa o institucion:

3.2 Nombre del tutor:

3.3 Teléfono de contacto del tutor:

3.4 Correo electrénico de contacto del tutor:

4. DATOS DEL ESTUDIANTE (losrellenala UB)

4.1 Nombrey apellidos:

4.2 DNI, NIE, pasaporte...:

4.3 Teléfono de contacto:

4.4 Correo electrénico de contacto:

5. DATOS ACADEMICOS DE LAS PRACTICAS (losrellenala UB)

5.1 Tipo de estudio (grado, diplomatura, licenciatura, méster universitario, méster propio, postgrado propio, etc.):

5.2 Nombre del estudio en el cual estd matriculado e estudiante:

5.3 Tipo de précticas (indicar si son curriculares o extracurriculares):

5.4 Nombre de la asignatura, solamente en caso de que sean précticas curriculares:

5.5 NUmero de créditos ECTS, solamente en caso de que sean précticas curriculares:
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6. DATOS DEL PROYECTO FORMATIVO (losrellenanla UBy la entidad colaboradora)

6.1 Numero total de horas de précticas:

6.2 NUmero de horas por dia:

6.3 Horario:

6.4 Periodo:

6.5 Direccion postal donde el estudiante hara las précticas:

6.6 Nombre del departamento o &rea funcional de laempresa o institucion donde e estudiante haré las précticas:

6.7 Descripcion de las tareas que deberé desarrollar el estudiante durante las précticas: ¢ ¢, ¢,

6.8 6.8 Descripcion de las competencias especificas del titulo que ha de desarrollar el estudiante durante las practicas: ¢ ¢ ¢,

6.9 Descripcion de las competencias transversales o generales que ha de desarrollar el estudiante durante las précticas: ¢, ¢,

6.10 Descripcion del perfil profesional relacionado con las tareas y competencias que e estudiante desarrollara durante las précticas:

7.AYUDA Y CONTRAPRESTACION DE SERVICIOS (losrellena la UB)

7.1 Ayuda o bolsa de estudio al estudiante, si procede:

7.2 Contraprestacion econémicaalaUB, s procede:

8. OBSERVACIONES

Este proyecto formativo esta verificado y firmado por |os responsables de las précticas de |os estudiantes de cada parte signataria del convenio de cooperacion educativa. Los responsables de las précticas, ade-
més de |os contenidos de este proyecto formativo, pueden afiadir otros tras mutuo acuerdo. En caso de que se incluyan otros contenidos, se deberdn adjuntar en una hoja aparte de este proyecto formativo.

9. INFORMACION SOBRE LA PROTECCION DE DATOS DE CARACTER PERSONAL DEL ESTUDIANTE
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Los datos de cardcter personal que aparecen en este convenio se incorporan a fichero «Feina UB» para la gestion de |as précticas académicas de los estudiantes. El 6rgano responsable del fichero esla Se-
cretarfa General . Se cederan los datos personales necesarios a la entidad colaboradora en la cual se desarrollara el proyecto formativo de préactica, que se compromete a no usarlos para unafinalidad distin-
ta, ano comunicarlos aterceras personas sin el consentimiento de los interesados, y también a cumplir las medidas de seguridad y otras obligaciones derivadas de lalegisiacion de proteccion de datos de ca-
récter personal. En cualquier momento se puede gjercer el derecho de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicion mediante una comunicacion escrita, adjuntando una fotocopia del DNI u otro documen-
to identificativo, dirigida ala Secretaria General dela UB, Gran Viade les Corts Catalanes, 585, 08007 Barcelona, 0 através de un correo electrénico ala siguiente direccion: secretaria.general @ub.edu

10. ACUERDO DE CONFIDENCIALIDAD

Laentidad colaboradora puede of recer la formalizacion de un acuerdo de confidencialidad con lafinalidad de proteger toda lainformacion que, durante la gjecucion de este proyecto formativo, se puedareve-
lar por escrito, de palabra o por cualquier otro medio o soporte, tangible o intangible, conocido actualmente o que posibilite latecnologiaen el futuro. En concreto y solo amodo de ejemplo, se trata de informa-
cion relativaalainformacion, alos métodos e ideas de trabajo, productos, dibujos, disefio de procesos, model os de marcas, derechos de copyright, protocol os, contratos, servicios, métodos de formacion, pla-
nes de negocio, costes y otros programas informéticos. Con la firma de este acuerdo de confidenciaidad el estudiante se compromete ano revelar, utilizar, ni publicar estainformacion de carécter confidencial.

55.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG3 - Capacidad de colaborar con los demas 'y de contribuir a un proyecto comin, y paratrabajar en equipos interdisciplinaresy en
contextos multiculturales.

CG4 - Capacidad de formular, disefiar y gestionar proyectosy de buscar e integrar nuevos conocimientosy aptitudes desde la
Creatividad.

CG5 - Capacidad de adaptarse al cambio y de enfrentarse a nuevas situaciones de manera creativay tenaz.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de unaforma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su &rea de estudio

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

55.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CEL1 - Implementar soluciones creativas en materia de produccion artistica digital a partir de la utilizacion de distintas plataformas,
formatosy contenidos.

CE5 - Emplear plataformas de creacion digital para con los distintos tipos de proyectos del sector.

CES8 - Emplear herramientas de disefio que permitan laimplementacion de conjuntos gréficosy sonoros susceptibles de ser
incluidos en los desarrollos finales de realidad virtual y aumentada.

CE12 - Gestionar €l perfil propio asi como el de comunicacién con el resto de perfilesimplicados en €l desarrollo de productos
digitales de entretenimiento.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Précticas externas 35 100

Trabajo tutelado 80 20

Trabgjo auténomo 35 0

5.5.1.7 METODOL OGIASDOCENTES

No existen datos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA
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Trabajos realizados por el estudiante: 0.0 100.0

memorias, dosieres, proyectos, carpeta de

aprendizaje, ...

NIVEL 2: Trabajo fin de grado

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
12

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LASQUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Trabajo fin de grado

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 12 Anual

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTSAnual 1 ECTSAnual 2 ECTSAnual 3
12

ECTSAnual 4 ECTSAnual 5 ECTSAnual 6

LENGUASEN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si Si No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No Si

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

55.1.3 CONTENIDOS

El Trabajo de fin de grado permitira a los estudiantes relacionar aspectos practicos y cuestiones profesionales con las diferentes materias que han cur-
sado, y disefiar sus propios mecanismos de trabajo y aprendizaje.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

de fin de grado.
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En la direccién http://www.giga.ub.edu/acad/gdoc/fitxers/pdf/normes_TFG.pdf se puede encontrar la normativa de la Universidad de Barcelona so-
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El TFG es una oportunidad notable para cerrar un proyecto en todas sus fases:

Se trata de una pieza de portfolio fundamental que servira para seguir aprendiendo y como complemento de CV para nuestros alumnos.
El TFG abrira puertas alaindustria del sector. Realizado con pasion y materializado con la calidad que se merece.
Su realizacion es una gran oportunidad. La de crear algo Unico desde cero. La pieza definitiva de portfolio que acompafiara al expediente académico.

El TFG abrira y cerrard un proyecto completo y complejo, consistente en la entrega de lo siguiente:

Documento a modo de memoria del proyecto.
Propuesta, producto o servicio, piezaen si.

Se acometen al menos los siguientes contenidos tedrico-practicos:

Game Design.

Plataformas Transmedia

Produccién y gestion del proyecto.

Guion.

Arte, estéticay usabilidad.

Creacion de la pieza.

Disefio y gjecucion de las fases de playtest (si procede).

Conclusiones, lineas de futuro y ¢Postmortem, (que fue bien, que fue mal, que aprendi).

En lo relativo a la memoria del proyecto, funcional en toda plataforma (PC, MAC) con las siguientes secciones maquetadas como se desee:

Abstract o sumario (8-10 lineas)
Resumen y agradecimientos (si procede) (1 pégina)
Indice.
Listadefiguras.
Introduccion.
a Estado del Arte.
b. Descripcion del reto.
c¢. Solucion aportada.
Capitulos relativos a los fundamentos tedricos.
Capitulos relativos ala parte practica.
Resultadosy playtest. GDD (Game Design Document).
Conclusiones. Postmortem.
Lineas de futuro.
Bibliografiay Webgrafia

aprWNE

POOONO

P

Siempre referenciando adecuadamente todo el material que no sea propiedad del alumno en cuestion.

En lo relativo al prototipo o pieza que se presenta (si procede):

1. Siesdigital, carpetaincluyendo a) fichero README explicativo de lasinstrucciones de arranque 0 acceso web (si procede), funcionalidades, manual de uso y
consideraciones a tener en cuenta de cara su correcto funcionamiento y b) Ficheros de gjecucion del proyecto en si incluyéndose todo o necesario para su buen
funcionamiento.

2. Si esanaldgico, pack fisico que permita analizarlo y probarlo o, en su defecto, evidencia audiovisual que permita entender su funcionamiento (por gjemplo video
explicativo).
3. Entregables opcionales a determinar por parte del director y e aumno.

La evaluacion consistird en una nota entre 0 (minima) y 10 (maxima) que se extraera, a priori, segln los siguientes porcentajes:

Memoria escrita: un 30% de lanota global del TFG.
Prototipo: un 70% de lanotaglobal del TFG.

Se valoraran especialmente los siguientes indicadores:

Especificos o Hard Skills: como minimo los técnicos relativos a cada uno de los 4 €jes (Disefio de Elementos de Juego, Guion No Lineal, Plataformas Transme-
diay Estética/Usabilidad) y por tanto derivados de la teoria de realizacion de Juegos, Videojuegos y Juegos Aplicados.
Genéricos 0 Soft Skills como:

Gestion del Proyecto y Produccion.

Innovacion y originalidad.

Grado de dificultad de realizacion de la solucion planteada.

Realismo de la solucién. Aplicabilidad.

Implementacion y acabado.

Profundidad y alcance.

Escalabilidad y grado de posible reutilizacion de la solucion propuesta.
Playtest y conclusiones de éste.

¢Funciona? ¢y ademés, divierte?

Es fundamental cerrar un prototipo/pieza, implementarlo, ademas de acompadarlo de la documentacién necesaria.

Entregables opcionales:

Articulo parablog.

Articulo cientifico para congreso, libro o revista del sector.
Presentacion del proyecto en algin certamen.

Preparar un webinar docente sobre latemética

Entregar un video teaser promocional.

Etc.
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5.5.1.5 COMPETENCIAS

55.1.5.1 BASICASY GENERALES

CG2 - Capacidad de trabajar autbnomamente, de forma organizaday con resistencia a las situaciones frustrantes y con tension.

CG5 - Capacidad de adaptarse al cambio y de enfrentarse a nuevas situaciones de manera creativay tenaz.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un &rea de estudio que parte de labase de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
a gunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su érea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientificao ética

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.15.3 ESPECIFICAS

CE1 - Implementar soluciones creativas en materia de produccion artistica digital a partir de la utilizacion de distintas plataformas,
formatosy contenidos.

CE2 - Conocer los paradigmas de creacion artistica para su posterior aplicacion via medios digitales.

CE4 - Emplear lenguajes de creacidn artistica para la realizacion de producciones digitales.

CES5 - Emplear plataformas de creacion digital para con los distintos tipos de proyectos del sector.

CES8 - Emplear herramientas de disefio que permitan laimplementacion de conjuntos graficos y sonoros susceptibles de ser
incluidos en los desarrollos finales de realidad virtual y aumentada.

CE9 - Disefiar |a escal eta de creacion de producciones digitales en lo relativo ala conceptualizacion de historias, desarrollo de
materiales desde el disefio y recreacion de elementos de juego para juegos aplicados, entretenimiento temético y videojuegos.

CE11 - Aplicar las métricas de estudio de mercado y andlisis de audiencias a los procesos de desarrollo de videojuegosy juegos
aplicados.

55.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Trabajo tutelado 40 100
Trabajo auténomo 260 0

5.5.1.7 METODOL OGIAS DOCENTES

No existen datos

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA
Trabajos realizados por el estudiante: 0.0 100.0
memorias, dosieres, proyectos, carpeta de
aprendizaje, ...
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6. PERSONAL ACADEMICO

6.1 PROFESORADO Y OTROS RECURSOSHUMANOS

Universidad Categoria Total % Doctores % Horas %

Universidad de Barcelona Profesor Adjunto |18.5 185 489,2

Universidad de Barcelona Profesor 325 325 861,8
Agregado

Universidad de Barcelona Ayudante 49 0 1299,2

PERSONAL ACADEMICO

Ver Apartado 6: Anexo 1.

6.2 OTROS RECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 6: Anexo 2.

7. RECURSOS MATERIALESY SERVICIOS
Justificacion de que los medios material es disponibles son adecuados: ver Apartado 7: Anexo 1.

8. RESULTADOS PREVISTOS

8.1 ESTIMACION DE VALORES CUANTITATIVOS

TASA DE GRADUACION % TASA DE ABANDONO % TASA DE EFICIENCIA %
60 20 80
CODIGO TASA VALOR %

No existen datos

Justificacion de | os Indicadores Propuestos:

Ver Apartado 8: Anexo 1.

8.2PROCEDIMIENTO GENERAL PARA VALORAR EL PROCESO Y LOSRESULTADOS

Con respecto al procedimiento general de la Universidad para valorar el progreso y los resultados del aprendizaje de los estudiantes, nos remitimos al
punto 9.2, en que se describe este procedimiento general.

9. SISTEMA DE GARANTIA DE CALIDAD

ENLACE | http://enti.cat/wp-content/uploads/SISTEMA-DE-GARANTIA-DE-CALIDAD-ENTI.pdf

10. CALENDARIO DE IMPLANTACION

10.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACION

CURSO DE INICIO |2016

Ver Apartado 10: Anexo 1.

10.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACION

Por lo que hace a criterios de adaptacion, al ser un estudio de nueva implantacién, no se adaptan estudios previos.

10.3 ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN

CODIGO | ESTUDIO - CENTRO

11. PERSONAS ASOCIADASA LA SOLICITUD

11.1 RESPONSABLE DEL TITULO

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

41388206M GASPAR ROSSELLO NICOLAU

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Gran Viadeles Corts 08007 Barcelona Barcelona

Catalanes, 585

EMAIL MOVIL FAX CARGO

suportmaster @ub.edu 934031128 934031155 Vicerector de Politica
Académica, Estudiantesi
Cdidad

11.2 REPRESENTANTE LEGAL
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NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

41388206M GASPAR ROSSELLO NICOLAU

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Gran Viadeles Corts 08007 Barcelona Barcelona

Catalanes, 585

EMAIL MOVIL FAX CARGO

suportmaster@ub.edu 934031128 934031155 Vicerector de Politica
Académica, Estudiantesy
Calidad

El Rector de laUniversidad no es el Representante Legal

Ver Apartado 11: Anexo 1.

11.3SOLICITANTE

El responsable del titulo es también el solicitante

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
41388206M GASPAR ROSSELLO NICOLAU
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
Gran Viadeles Corts 08007 Barcelona Barcelona
Catalanes, 585
EMAIL MOVIL FAX CARGO
suportmaster@ub.edu 934031128 934031155 Vicerector de Palitica
Académica, Estudiantesi
Cdidad
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Apartado 2: Anexo 1
Nombre :JUSTIFICACION DEL TiTULO.pdf
HASH SHA1 :E52AE29A417779A69556CC627047CF1E78CD663B

Cédigo CSV :191537623986532032048827
Ver Fichero: JUSTIFICACION DEL TiTULO.pdf
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Apartado 4: Anexo 1
Nombr e : Sistemas de informacion previo.pdf
HASH SHA1:91C30894B1865399D3A6AD617E1A72A0E27E6059

Caodigo CSV :190686241920379079817021
Ver Fichero: Sistemas de informacion previo.pdf
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Apartado 5: Anexo 1
Nombre : Descripcion general del plan de estudi os.pdf
HASH SHA1 :FD5C1BEF9B961E4C93B977563C11B7C69CAE33DD

Caodigo CSV :191590916237986860298706
Ver Fichero: Descripcion general del plan de estudios.pdf
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Apartado 6: Anexo 1
Nombre :RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS.pdf
HASH SHA1 :F2D94C3E10A 7DBCA62466A AE27E7620BA0CI4F78

Cadigo CSV :191590996265556284273172
Ver Fichero: RECURSOS MATERIALESY SERVICIOS.pdf
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Apartado 6: Anexo 2
Nombr e : Otros recursos humanos disponibl es.pdf
HASH SHA1 :DA03D32A05D3144C7A6D264FD3CF7CD4E848D37B

Caodigo CSV :191537808498402985558559
Ver Fichero: Otros recursos humanos disponibles.pdf
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Apartado 7: Anexo 1
Nombre :RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS.pdf
HASH SHA1 :68778B10C6598 7ED49341CC6CD8FA35BC82E3360

Cadigo CSV :191537822001818376151010
Ver Fichero: RECURSOS MATERIALESY SERVICIOS.pdf
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Apartado 8: Anexo 1
Nombr e : Resultados previstos.pdf
HASH SHA1 :E4D6722999C9DEFOFC2B57C095344A C2BBB4BBCF

Caodigo CSV :190552195433082888345193
Ver Fichero: Resultados previstos.pdf
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Apartado 10: Anexo 1
Nombr e : Cronograma de implantacion del Titulo.pdf
HASH SHA1:873A83ABCC5083F5862195B2A03BB8120C0481A8

Caodigo CSV :190552247350118691476994
Ver Fichero: Cronograma de implantacion del Titulo.pdf
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Apartado 11: Anexo 1
Nombre :DELEGACION RECTOR UB EN VICERRECTOR.pdf
HASH SHA1 :04EBCAFAEEA83528A8D3D52B41817C3B90651B03

Cadigo CSV :191781562771514049570954
Ver Fichero: DELEGACION RECTOR UB EN VICERRECTOR.pdf
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